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Il. RESUMEN DIDACTICO

La vision del cambio conceptual en el aprendizaje de las ciencias requiere que los alumnos sean conscientes del caracter constructivo del aprendizaje.
El aprendizaje de la fisica puede ser un proceso de investigacion dirigida donde el proceso ensefianza-aprendizaje y el modo en que se construya el
conocimiento cientifico se desprenda en lo posible, en centrar el interés en proyectar soluciones a problemas relevantes afines al &mbito agronémico.



El modelo de aprendizaje que se propone se contrapone tanto a la simple recepcion de conocimientos, como al “ descubrimiento” de los mismos, pues
se espera que los actores del proceso ensefianza-aprendizaje los conocimientos que se debe (y que es posible) ensefiar. Ciertamente, es preciso
descargar de los programas de ciencias contenidos puramente conceptuales y prestar atencion a los aspectos metodologicos del estudio del
conocimiento cientifico, a los procesos de construccion del mismo y a la relacion ciencia-tecnologia-sociedad, para poder articular los conocimientos de
la fisica relevantes para la formacién agronémica subsecuente.

La estrategias propias del aprendizaje como investigacion dirigida deben ir acompafiadas por actividades de sintesis que den lugar a la elaboracién de

productos como esquemas, memorias, mapas conceptuales, etcétera, y que concebir nuevos esquemas de solucion de problemas. Coherente con este

enfoque, la resolucién de problemas como investigacion que se propone como alternativa a la resolucién de ejercicios que tradicionalmente se hace. Se
espera ademas poder romper con la separacion tradicional entre teoria y practica, lo cual demanda integracion.

Entre las destrezas basicas que se espera que desarrollen los alumnos destacan las capacidades de observacion, clasificacion, comparacién, medicion,
descripcidn, organizacion coherente de la informacién, predicciéon, formulacién de inferencias e hipétesis, interpretacién de datos, elaboracién de
modelos, obtencién de conclusiones y elaboracién de informes para la comunicacién de resultados.

La preparacion de las clases constituye una tarea que ha de acometer diariamente el profesor. La preparacién de un clase conlleva a la eleccién de los
contenidos, la organizacion y secuenciacion de los mismos, el disefio de actividades de clase y posibles tareas fuera del salén de clases, la anticipacion
de las posibles dificultades a que se puede enfrentar el alumno al intentar llevar las tareas mencionadas, etc. Todos estos componentes se traducen, en
definitiva, en una secuencia determinada de acciones que deben se llevadas adelante, dependiendo de la situacion particular que se enfrente.

Dentro del esquema antes delineado, su ubica la presente materia, que forma parte del propedéutico de la UACh, en el segundo semestre, como
electiva e impartida por el area de Fisica. Los estudiantes deben de poseer los conocimientos béasicos del primer semestre relativos a la solucion de
problemas de fisica, y matematicas. La materia se impartira en una aula de cémputo, planteando diferentes problemas, que seran resueltos mediante el
uso de un lenguaje de programacién. Como se menciono, sera necesario del uso de una sala de cémputo, o sea, tiene caracter presencial, pues los
estudiantes haran uso de las computadoras, que se convetiran en su herramienta de trabajo. La evaluacion estara conformada por tres elementos:
examenes escritos, tareas extra-clase y programas de cémputo. Dada la forma en que se plantea el curso, es dificil delimitar la parte practica de la
tedrica, dado que estaran entrelazadas, pero se puede afirmar con certeza, que cada una de ellas consumira un 50 % del total del tiempo asignado al
curso, lo cual cubrira el total de tiempo del curso.

IIl. PRESENTACION

Si consideramos los objetivos de la UACh y el enfoque educativo por competencias es importante asumir como necesidad prioritaria, reforzar la
preparacion de los estudiantes en Fisica como una disciplina fundamental y general para cimentar una preparacion cientifica y metodologica que permita
acceder a la formacién profesional de las licenciaturas en los diversos campos agrondmicos que ofrece la UACh. Coherente a sus singularidades el conocimiento
cientifico en el amplisimo campo de las ciencias fisicas promueve en el estudiante adquiera razonamiento critico hacia diversas estrategias para participar en la
resolucion de problemas de su entorno bio-social, pero enfocado ahora en el uso de herramientas poco o nunca usadas por el, como lo es usar un
lenguaje de computo.



Se tomaran problemas sencillos de la aritmética para introducir al estudiante en el campo de la computacién por medio de la resolucion de dichos

problemas, para posteriormente pasar a resolver problemas sencillos de la fisica como son el manejo de vectores, el movimiento rectilineo uniforme
, movimiento rectilineo con aceleracién constante para finalizar con el tiro parabdlico, de tal forma que el estudiante observe que existen caminos
alternativos a los ya conocidos por el para resolver los problemas mencionados, pero de una manera mucho mas sencilla y abierta, logrando con ello
que el alumno posea una vision mas general de la fisica y de las posibles aplicaciones a la solucién de problemas concretos relacionados con el ambito

agronémico.

V. COMPETENCIA

Investigar con las metodologias de la mecanica: fendGmenos de movimiento, pero cuya estudio y solucion se desde una perspectiva de una herramienta poco
usado por el estudiante, el computo y que pueda ser posteriormente aplicada a otros problemas del quehacer cotidiano y de una futura practica profesional,
contribuir al desarrollo del pensamiento critico y cientifico.

V. CONTENIDOS

UNIDAD |. ELEMENTOS BASICOS DE COMPUTACION(4.5 h)
OBJETIVO: EXAMINAR AUN NIVEL ADECUADO EN LOS CONCEPTOS BASICOS DEL COMPUTO, CON EL FIN DE VALORAR EL IMPACTO DE LA
COMPUTACION EN LAACTIVIDAD HUMANA.

EVIDENCIAS CRITERIOS DE ACTITUDES Y ACTIVIDADES DE
DE - CONOCIMIENTOS HABILIDADES RECURSOS
APRENDIZAJE DESEMPENO VALORES APRENDIZAJE
Puntualidad, limpieza, Aprender un | Permitir a los | Paralograr la Sala de cémputo
Reslimenes orden, Explicar: uso mas | estudiantes comprensién de Computadoras
Tareas -El funcionamiento de a | @decuado de la | acercarse a los | algunos conceptos | Desarmadores,
computadora. computadora métodos y | se proponen pinzas
Reportes de procedimientos realizar las -Iméagenes
practicas de -Estructura v contenido . . Usar estrategias | propios  de  la | siguientes -Videos
laboratorio de | del reporte é/e -Que son los Sistemas | e resolucion investigacion actividades. -Lecturas
computo. actividades realizados Operativos de problemas | cientifica.
en el salén: , . desde un punto Discutir con el
e Nombre de la a%upisgrg:ggg%zguajes de vista | Proporcionar  al | grupo: La discusion
actividad integrador. estudiante una | grupal se hace
realizada: oportunidad  para | necesaria para que

-Qué

son

los




Trabajos y
reportes de
investigacion;
por ejemplo:
diferentes
tipos de
computadora
sy lenguajes
de
programacién
Fichas

bibliogréficas

Objetivo
Introduccion
Dispositivo
estudiado

e Procedimiento
de desarmado
del dispositivo
estudiado

e analisis de la
estructura del
dispositivo
estudiado
resultados
conclusiones
cuestionario
referencias

Compiladores

Contrastar
hipétesis que se
tienen  acerca
de lo que es
una

computadora
con la imagen
que se tenga
después de
profundizar
sobre su
estructura

trabajar en equipo
y desarrollar una
buena actitud hacia
el trabajo
experimental

Motivar a los
alumnos a
entender cual es el
impacto real que
ha tenido el uso de
la computadora en
las diferentes
actividades
humanas

el profesor tenga
una idea los
conceptos previos
que poseen los
estudiantes.

UNIDAD II. MANEJO BASICO DE UN SISTEMA OPERATIVO ALTERNO, LINUX(9 h)
OBJETIVO: MOSTRAR EL USO BASICO DE UN NUEVO SISTEMA OPERATIVO CON EL FIN DE HACER UN USO ADECUADO DE EL.

CRITERIOS DE ACTITUDES Y ACTIVIDADES DE
EVIDENCIAS DE DESEMPENO CONOCIMIENTOS HABILIDADES VALORES APRENDIZAJE RECURSOS
APRENDIZAJE
Puntualidad, limpieza, Mostrar un uso | Permitir a  los | Para lograr la Sala de Computo
Resumenes orden, Explicar: adecuado de la | estudiantes comprensién de
Tareas computadora acercarse a los | algunos conceptos | Computadoras

Reportes de
préacticas de
laboratorio de
computo

Trabajos y
reportes de
investigacién

-Estructura y contenido
del reporte de
actividades realizadas
en el salon.

- Escritura de varios
scripts que automaticen

-Que es el Ambiente

Gréfico.

-Que es una terminal y
como trabajar con ella.

-Que son los
Comandos basicos:

Is, cd, pwd, mkdir, etc
-Que son los Editores

de texto para
cémputo.

Usar estrategias
de resolucion
de problemas
desde un punto

de vista
integrador.
Emplear de
manera

métodos
procedimientos
propios  de
investigacion

particular,
cémputo.

Proporcionar
estudiante

cientifica, en

una

se proponen
realizar las
siguientes
actividades.

Discutir con el

grupal se hace

el profesor tenga

grupo: La discusion

necesaria para que

Comandos basicos
del sistema
operativo LINUX
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acerca de las
ventajas y
desventajas del
uso de LINUX.
Se pedira que el
estudiante, no
copie lo que
lea, sino que
haga una
sintesis del
material
consultado.
Fichas
bibliogréficas

algunas tareas en la
computadora.

adecuada un
nuevo sistema

operativo y
obtener el
conocimiento
basico de el.

oportunidad  para
trabajar en equipo
y desarrollar una
buena actitud hacia
el trabajo
computacional.

Motivar a los
alumnos a
entender las
ventajas del uso de
un sistema
operativo de
acceso abierto,
software libre

una idea los
conceptos previos
gue poseen los
estudiantes.

Realizar un script
sencillo,
automatizando una
serie de tareas en
la computadora.

UNIDAD lIl. ELEMENTOS BASICOS DE PROGRAMACION FORTRAN (13.5 h)
OBJETIVO: EXPLICAR EL USO BASICO DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION FORTRAN, CON EL FIN DE CONTESTAR PROBLEMAS DE LA
FiSICA DESDE EL PUNTO DE VISTA DE UN LENGUAJE DE COMPUTO

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

CONOCIMIENTOS

HABILIDADES

ACTITUDES Y
VALORES

ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE

RECURSOS

Resumenes
Tareas

Reportes de
practicas de
laboratorio de
computo

Realizacion de
programas
sencillos de
computo en
lenguaje
FORTRAN.

Trabajos y
reportes de

Puntualidad, limpieza,
orden,

-Estructura y contenido
del reporte de
actividades realizadas
en el salon.

Escritura de varios
programas sencillos en
lenguaje FORTRAN
propuestos y estudiados
en el salon de clases.

Escritura de varios
programas de cémputo

Explicar:

- Los Diferentes tipos de
variables en computo.

-Como se hace la
asignacion de
variables

-Que son los procesos
iterativos y de decision

en computo
-Como hacer un
primer programa

sencillo de computo en
FORTRAN: suma de

dos 0 mas numeros
-Compilacién
-Como hacer una

Mostrar un uso
adecuado de la
computadora

Usar estrategias
de resolucion
de problemas
sencillos de
aritmética, pero
vistos desde un
enfoque

computacional.

Aplicar los
conocimientos
obtenidos  del
lenguaje de
programacion

Permitir a los
estudiantes
acercarse a los
métodos y
procedimientos
propios  de la
investigacion

cientifica, en
particular, el
cémputo.

Proporcionar al
estudiante una
oportunidad  para
trabajar en equipo
y desarrollar una
buena actitud hacia
el trabajo

Para lograr la
comprension de
algunos conceptos
se proponen
realizar las
siguientes
actividades.

Discutir con el
grupo: La discusion
grupal se hace
necesaria para que
el profesor tenga
una idea los
conceptos previos
gue poseen los
estudiantes.

Sala de Computo
Computadoras
Comandos basicos
del sistema

operativo LINUX.

Compilador
FORTRAN (GNU)
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investigacién
acerca de las
ventajas y
desventajas del
uso de LINUX.
Se pedira que el
estudiante, no
copie lo que
lea, sino que
haga una
sintesis del
material
consultado.
Fichas
bibliogréaficas

propuestos por el
profesor como tareas.

Escritura de varios
programas de computo
propuestos por el
alumno y resueltos por
el bajo la asesoria del
profesor.

suma un poco mas
complicada: Serie de
Fibonacci

-Como resolver un
problema mas
complicado: Un
programa que
determina siun
namero natural es
primo o no.

FORTRAN.

computacional
usando el lenguaje
de programacion
FORTRAN

Motivar a los
alumnos a
entender las
ventajas del uso de
Iénguajes de
programacion en la
resolucion de
problemas.

Realizar los
programas
descritos en el
apartado
CONOCIMIENTOS

Hacer una
discusion grupal
acerca de
funcionamiento o
falla de los
programas
realizados y
aprender a
identificar errores
en la escritura de
dichos programas.

UNIDAD IV. COMENCEMOS A TRABAJAR CON UN POCO DE FiSICA: VECTORES (6 h)

OBJETIVO: MOSTRAR EL USO BASICO DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION FORTRAN CON EL FIN DE SOLUCIONAR PROBLEMAS DE

VECTORES.

practicas de
laboratorio de
computo

Realizacion de
programas
sencillos de
computo en

-Estructura y contenido

el lenguaje de computo.

estrategias

de | propios de

la | siguientes

del reporte de

en el salon.

Escritura de varios

actividades realizados

programas sencillos en
lenguaje FORTRAN

-Como realizar una
suma de vectores en
un programa de
cémputo.

-Como realizar una
multiplicacion de un
escalar por un vector

resolucion  de

problemas

sencillos de
manejo de
vectores, pero

vistos desde un
enfoque

investigacion

cientifica, en
particular, el
cémputo.

Proporcionar al
estudiante una

actividades.

Discutir con el
grupo: La discusion
grupal se hace
necesaria para que
el profesor tenga

CRITERIOS DE ACTITUDES Y ACTIVIDADES DE
EVIDENCIAS DE DESEMPERO CONOCIMIENTOS HABILIDADES VALORES APRENDIZAJE RECURSOS
APRENDIZAJE
Puntualidad, limpieza, Mostrar un uso | Permitir a  los | Para lograr la Sala de Computo
Resumenes orden, Explicar: adecuado de la | estudiantes comprension de
Tareas computadora acercarse a los | algunos conceptos | Computadoras
- Que es de un vector métodos y | se proponen

Reportes de y como representarlo en | Aplicar procedimientos realizar las Comandos basicos

del sistema
operativo LINUX.

Compilador
FORTRAN (GNU)
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lenguaje
FORTRAN.

propuestos que ilustran
el manejo de los
vectores en un
programa de computo.

Escritura de varios
programas de computo
propuestos por el
profesor como tareas
que amplien el alcance
de los programas
realizados en el

laboratorio de computo.

-Como usar
GNUPLOT para

ilustrar graficamente la

suma de vectores

computacional.

Profundizar en
el desarrollo de

habilidades
basicas acerca
del uso y

conocimiento
del lenguaje de
programacién
FORTRAN.

oportunidad para
trabajar en equipo
y desarrollar una
buena actitud hacia
el trabajo
computacional
usando el lenguaje
de programacién
FORTRAN

Motivar a los
alumnos a
entender las
ventajas del uso de
Iénguajes de
programacion en la
resolucion de
problemas.

una idea los
conceptos previos
gue poseen los
estudiantes.

Realizar los
programas
descritos en el
apartado
CONOCIMIENTOS

Hacer una
discusion grupal
acerca de
funcionamiento o
falla de los
programas
realizados y
aprender a
identificar errores
en la escritura de
dichos programas.

|

|

|

|

UNIDAD V. MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME Y MOVIMIENTO RECTILINEO ACELERADO, PERO CON FORTRAN (6 h)

OBJETIVO: EMPLEAR EL LENGUAJE DE PROPGRAMACION FORTRAN PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS REFERENTES AL
MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME Y AL MOVIMIENTO RECTILINEO ACELERADO.
CRITERIOS DE ACTITUDES Y ACTIVIDADES DE
EVIDENCIAS DE DESEMPERO CONOCIMIENTOS HABILIDADES VALORES APRENDIZAJE RECURSOS
APRENDIZAJE
Puntualidad, limpieza, Mostrar un uso | Permitir a los | Para lograr la Sala de Computo

Resumenes
Tareas

Reportes de
practicas de
laboratorio de
computo

Realizacion de

orden,

-Estructura y contenido
del reporte de
actividades realizados
en el salon.

Explicar:

- Que es el movimiento
rectilineo uniforme 'y
traducirlo a un

programa de computo
-Como usar
GNUPLOT para

graficar el movimiento

rectilineo uniforme.

adecuado de la
computadora

Emplear
estrategias de
resolucion  de
problemas de
fisica
expreséndolos

estudiantes
acercarse a los
métodos y
procedimientos
propios  de la
investigacion
cientifica, en
particular, el
cémputo.

comprension de
algunos conceptos
se proponen
realizar las
siguientes
actividades.

Discutir con el
grupo: La discusion

Computadoras

Comandos basicos
del sistema
operativo LINUX.

Compilador
FORTRAN (GNU)
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programas
sencillos de
computo en
lenguaje

FORTRAN.

Trabajos y reportes
de investigacion
acerca de las
ventajas y
desventajas del
uso de lenguajes
de programacion.

Escritura de varios
programas sencillos en
lenguaje FORTRAN
propuestos y estudiados
en el salon de clases.

Escritura de varios
programas de computo
propuestos por el
profesor como tareas.

Escritura de varios
programas de computo
propuestos por el
alumno y resueltos por
el bajo la supervision del
profesor.

-Que es el movimiento
rectilineo acelerado y
traducirlo a un
programa de computo
-Como usar
GNUPLOT para
graficar el movimiento
rectilineo acelerado

en un programa
de computo.

Profundizar un
poco mas en las

conocimiento
del lenguaje de
programacion
FORTRAN.

Proporcionar al
estudiante una
oportunidad para

trabajar en equipo

habilidades y desarrollar una
basicas acerca | buena actitud hacia
del uso y | el trabajo

computacional
usando el lenguaje
de programacion
FORTRAN

Motivar a los
alumnos a
entender las
ventajas del uso de
lenguajes de
programacion en la
resolucion de
problemas.

grupal se hace
necesaria para que
el profesor tenga
una idea los
conceptos previos
gue poseen los
estudiantes.

Realizar los
programas
descritos en el
apartado
CONOCIMIENTOS

Hacer una
discusion grupal
acerca de
funcionamiento o
falla de los
programas
realizados y
aprender a
identificar errores
en la escritura de
dichos programas.

UNIDAD VI. MOVIMIENTO EN DOS DIMENSIONES: TIRO PARABOLICO (7.5 h)
OBJETIVO: MOSTRAR EL ALCANCE DEL COMPUTO PARA RESOLVER PROBLEMAS DE FiSICA MAS COMPLEJOS

EVIDENCIAS DE CRITERIOS DE ACTITUDES Y ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE DESEMPENO CONOCIMIENTOS HABILIDADES VALORES APRENDIZAJE RECURSOS
Puntualidad, limpieza, Mostrar un uso | Permitir a  los | Para lograr la Sala de Computo
Resumenes orden, Explicar: adecuado de la | estudiantes comprensién de
Tareas computadora acercarse a los | algunos conceptos | Computadoras
-Que es el movimiento métodos y | se proponen
Reportes de en dos dimensiones. | Usar el | procedimientos realizar las Comandos basicos
practicas de - Reportes de Diferencias cuantitativas | lenguaje fortran | propios de la | siguientes del sistema
laboratorio de actividades realizados y cualitativas con el | aplicado a la | investigacion actividades. operativo LINUX.
computo en el salén. movimiento en una | resolucion  de | cientifica, en
dimension. problemas de | particular, el | Discutir con el Compilador
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Realizacion de
programas
sencillos de
computo en
lenguaje
FORTRAN.

Trabajos y
reportes de
investigacién
acerca de las
ventajas y
desventajas del
uso de LINUX.

Se pedira que el
estudiante, no
copie lo que
lea, sino que
haga una
sintesis del
material
consultado.
Fichas
bibliogréaficas

Escritura de un
programa en lenguaje
FORTRAN que
describan el movimiento
bajo la accion de la
gravedad, donde no se
considerara el
rozamiento del aire.

Se pedira que compare
el movimiento bajo la
accion de la gravedad
con y sin rozamiento del
aire y trate de explicar
del porque sus
diferencias.

-Que es el movimiento
con aceleracion
constante: Tiro
Parabdlico y como
plasmarlo en un
programa de computo.
-Que es el movimiento
bajo la accién de la
gravedad, pero
considerando el
rozamiento del aire
(solo informativo)

fisica.

computo.

Proporcionar al
estudiante una
oportunidad  para
trabajar en equipo
y desarrollar una
buena actitud hacia
el trabajo
computacional
usando el lenguaje
de programacion
FORTRAN

Motivar a los
alumnos a
entender las
ventajas del uso de
lenguajes de
programacion en la
resolucion de
problemas.

grupo: La discusion
grupal se hace
necesaria para que
el profesor tenga
una idea los
conceptos previos
gue poseen los
estudiantes.

Realizar los
programas
descritos en el
apartado
CONOCIMIENTOS

Hacer una
discusién grupal
acerca de
funcionamiento o
falla de los
programas
realizados y
aprender a
identificar errores
en la escritura de
dichos programas.

En esta parte del
Curso se mostrara
un programa que
modela el
movimiento bajo la
accion de la
gravedad, pero
considerando el

rozamiento del aire.

Se hara ver la
sencillez del dicho
programay se
compara con el
programa sin
rozamiento.

FORTRAN (GNU)




UNIDAD VII. TEMA SELECTO: OTRAS APLICACIONES DE COMPUTO, CONTROL DE UN INVERNADERO (1.5 h)
OBJETIVO: MOSTRAR EL USO DE LA COMPUTACION PARA SOLUCIONAR PROBLEMAS CONCRETOS DE LA ACTIVIDAD PROFESIONAL.

practica
profesional.

Proporcionar al
estudiante una
oportunidad  para
trabajar en equipo
y desarrollar una
buena actitud hacia
el trabajo
computacional
usando el lenguaje
de programacion
FORTRAN

Motivar a los
alumnos a
entender las
ventajas del uso de
lenguajes de
programacion en la
resolucion de
problemas
concretos de la
practica

capaz de controlar
un invernadero

EVIDENCIAS DE CRITERIOS DE ACTITUDES Y ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE DESEMPENO CONOCIMIENTOS HABILIDADES VALORES APRENDIZAJE RECURSOS
Puntualidad, limpieza, Mostrar un uso | Permitir a  los | Mostrar un Sala de Computo
Reporte de la orden, Explicar adecuado de la | estudiantes dispositivo
actividad -Como controlar un | computadora acercarse a los | relativamente Computadoras
desarrollada en | Cuestionario acerca de invernadero con la métodos y | complejo, que
clase. las perspectivas de uso | computadora. Usar estrategias | procedimientos usando un Motores de pasos.
del dispositivo mostrado de resolucion | propios  de la | programa de
de problemas | investigacion computo en Microcircuitos
mas complejos | cientifica, en | lenguaje C,
que se podrian | particular, el | diferente a Fuente de poder
presentar en la | computo. FORTRAN es

Cables
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| | profesional.

VI. ACTIVIDADES PRACTICAS:
UNIDAD |
PRACTICA 01.- DESARMADO Y ARMADO DE UNA COMPUTADORA.
OBJETIVO: Explicar cuales son las funciones de cada uno de los elementos de que esta formada una computadora( 1.5 h)
UNIDAD I
PRACTICA 02.- ELABORACION DE UN SCRIPT. AUTOMATIZACION DE PROCESOS
OBJETIVO: Mostrar algunos de los procedimientos de automatizaciéon en cémputo (3 h)
UNIDAD 1lI
PRACTICA 03.- PROGRAMA DE SUMA DE NUMEROS
OBJETIVO:Aplicar los conocimientos adquiridos sobre fortran para hacer un programa de computo.(1.5 h)
PRACTICA 04.- PROGRAMA DE NUMEROS DE FIBONACCI
OBJETIVO: Solucionar un problema mas complejo usando un programa de computo. (1.5 h)
PRACTICA 05.- PROGRAMA DE DETERMINACION SI UN NUMERO ES PRIMO
OBJETIVO: Disefiar un programa de computo que involucre procesos iterativos y toma de decisiones (3 h).
UNIDAD IV
PRACTICA 06.- PROGRAMA SUMA DE VECTORES. MULTIPLICACION DE UN ESCALAR POR UN VECTOR e
OBJETIVO: Disefiar un programa de computo que haga una suma de vectores que pueda aplicarse a resolver diferentes problemas de la fisica
que involucren vectores. (3 h)
PRACTICA 07.- SUMA GRAFICA DE VECTORES
OBJETIVO: Visualizar la suma de vectores.(3 h)
UNIDAD V
PRACTICA 08.- PROGRAMA DE MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME. GRAFICACION
OBJETIVO: Disefiar un programa de computo que pueda resolver cualquier problema que involucre uno o mas movimientos de tipo rectilineo
uniforme. (3 h)
PRACTICA 09.- PROGRAMA DE MOVIMIENTO RECTILINEO CON ACELERACION CONSTANTE. GRAFICACION
OBJETIVO: Disefiar un programa de computo que pueda resolver cualquier problema que involucre uno o mas movimientos de tipo rectilineo
acelerado. (3 h)
UNIDAD VI
PRACTICA 10.-.PROGRAMA DE TIRO PARABOLICO. GRAFICACION
OBJETIVO: Disefiar un programa de computo que pueda resolver cualquier problema que involucre un movimiento parabdlico. (1.5 h)
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VII. EVALUACION

Evidencias del producto Ponderacion porcentual
Examenes (tedrico-practico) 30.00%
Reporte de practicas y programas 30.00%
Tareas (mapas conceptuales, resimenes, rubricas y ensayos) 10%
Participacion y Asistencia 10%
Disefio experimental o prototipos 10%
Actitudinal 10%

NOTA. Considerando que el curso Fisica con Simulacion Compuational hacia la Agronomia, es tedrico-practico y no existe separacion
entre las distintas actividades, gran parte del trabajo se realizara principalmente en el aula de cémputo, por lo cual, la mayor parte del
trabajo extra-clase individual y por equipo, lo estimamos en una hora/semana. La distribucién contempla el tiempo necesario para los
examenes tedrico-practicos, que deberan ser un minimo de tres.
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