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UNIDAD ACADÉMICA DEPARTAMENO DE PREPARATORIA AGRÍCOLA, ÁREA DE FÍSICA  
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ASIGNATURA FÍSICA CON SIMULACIÓN COMPUTACIONAL HACIA LA  AGRONOMÍA  

CARACTER ELECTIVA (fase de nivelación y complementación para definición vocacional)  
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uniforme y acelerado. Tiro Parabólico. 

2. Experiencia y habilidad en: el uso básico de la computadora 
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II. RESUMEN DIDÁCTICO 
 
La visión del cambio conceptual en el aprendizaje de las ciencias requiere que los alumnos sean conscientes del carácter constructivo del aprendizaje.  
El aprendizaje de la física puede ser un proceso de investigación dirigida donde el proceso enseñanza-aprendizaje y el modo en que se construya el 
conocimiento científico se desprenda en lo posible, en centrar el  interés en proyectar soluciones a problemas relevantes afines al ámbito agronómico.  
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El modelo de aprendizaje  que se propone se contrapone tanto a la simple recepción de conocimientos, como al “ descubrimiento” de los mismos, pues 
se espera que los actores del proceso enseñanza-aprendizaje los conocimientos que se debe ( y que es posible) enseñar. Ciertamente, es preciso 
descargar de los programas de ciencias contenidos puramente conceptuales y prestar atención a los aspectos metodológicos del estudio del 
conocimiento científico, a los procesos de construcción del mismo y a la relación ciencia-tecnología-sociedad, para poder articular los conocimientos de 
la física relevantes para la formación agronómica subsecuente. 
 
La estrategias propias del aprendizaje como investigación dirigida deben ir acompañadas por actividades de síntesis que den lugar  a la elaboración de 
productos como esquemas, memorias, mapas conceptuales, etcétera, y que concebir nuevos esquemas de solución de problemas. Coherente con este 
enfoque, la resolución de problemas como investigación que se propone como alternativa a la resolución de ejercicios que tradicionalmente se hace. Se 
espera además poder romper con la separación tradicional entre teoría y práctica, lo cual demanda integración. 
 
Entre las destrezas básicas que se espera que desarrollen los alumnos destacan las capacidades de observación, clasificación, comparación, medición, 
descripción, organización coherente de la información, predicción, formulación de inferencias e hipótesis, interpretación de datos, elaboración de 
modelos, obtención de conclusiones y elaboración de informes para la comunicación de resultados. 
 
La preparación de las clases  constituye una tarea que ha de acometer diariamente el profesor. La preparación de un clase conlleva a la elección de los 
contenidos, la organización y secuenciación de los mismos, el diseño de actividades de clase y posibles tareas fuera del salón de clases, la anticipación 
de las posibles dificultades a que se puede enfrentar el alumno al intentar llevar  las tareas mencionadas, etc. Todos estos componentes se traducen, en 
definitiva, en una secuencia determinada de acciones que deben se llevadas adelante, dependiendo de la situación particular que se enfrente. 
 
Dentro del esquema antes delineado, su ubica la presente materia, que forma parte del propedéutico de la UACh, en el segundo semestre, como 
electiva e impartida por el área de Física. Los estudiantes deben de poseer los conocimientos básicos del primer semestre relativos a  la solución de 
problemas de física, y matemáticas. La materia se impartirá en una aula de cómputo, planteando diferentes problemas, que serán resueltos mediante el 
uso de un lenguaje de programación. Como se menciono, será necesario del uso de una sala de cómputo, o sea, tiene carácter presencial, pues los 
estudiantes harán uso de las computadoras, que se convetiran en su herramienta de trabajo. La evaluación estará conformada por tres elementos: 
exámenes escritos, tareas extra-clase y programas de cómputo. Dada la forma en que se plantea el curso, es difícil delimitar la parte práctica de la 
teórica, dado que estarán entrelazadas, pero se puede afirmar con certeza, que cada una de ellas consumirá un 50 % del total del tiempo asignado al 
curso, lo cual cubrirá el total de tiempo del curso. 

 

III. PRESENTACIÓN 

Si consideramos los objetivos de la UACh y el enfoque educativo por competencias es importante asumir como necesidad prioritaria, reforzar la 

preparación de los estudiantes en Física como una disciplina fundamental y general para cimentar una preparación científica y metodológica que permita 

acceder a la formación profesional de las licenciaturas en los diversos campos agronómicos que ofrece la UACh. Coherente a sus singularidades el conocimiento 

científico en el amplísimo campo de las ciencias físicas promueve en el estudiante adquiera razonamiento crítico hacia diversas estrategias para participar en la 

resolución de problemas de su entorno bio-social, pero enfocado ahora en el uso de herramientas poco o nunca usadas por el, como lo es  usar un 

lenguaje de computo. 
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Se tomaran problemas sencillos de la aritmética para introducir al estudiante en el campo de la computación por medio de la resolución de dichos 

problemas, para posteriormente pasar a resolver problemas sencillos de la física como son el manejo de vectores, el movimiento rectilíneo uniforme 

, movimiento rectilíneo con aceleración constante para finalizar con el tiro parabólico, de tal forma que el estudiante observe que existen caminos 
alternativos a los ya conocidos por el para resolver los problemas mencionados, pero de una manera mucho mas sencilla y abierta, logrando con ello 
que el alumno  posea una visión más general de la física y de las posibles aplicaciones a la solución de problemas concretos relacionados con el ámbito 
agronómico. 
 
 
 
 

IV. COMPETENCIA 

 
 
Investigar con las metodologías de la mecánica: fenómenos de movimiento, pero cuya estudio y solución se desde  una perspectiva de una herramienta poco 
usado por el estudiante, el computo y que pueda ser posteriormente aplicada a otros problemas del quehacer cotidiano y de una futura práctica profesional,  
contribuir al desarrollo del pensamiento crítico y científico. 
 
 
 
 

V. CONTENIDOS 
 

       

UNIDAD I. ELEMENTOS BÁSICOS DE COMPUTACIÓN(4.5 h) 
OBJETIVO: EXAMINAR A UN NIVEL  ADECUADO EN LOS CONCEPTOS BÁSICOS DEL COMPUTO, CON EL FIN DE VALORAR EL IMPACTO DE LA 
COMPUTACIÓN EN LA ACTIVIDAD HUMANA. 

EVIDENCIAS 
DE 

APRENDIZAJE 

CRITERIOS DE 
DESEMPEÑO 

CONOCIMIENTOS HABILIDADES 
ACTITUDES Y 

VALORES 
ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 
RECURSOS 

 
Resúmenes 
Tareas 
 
Reportes de 

prácticas de 
laboratorio de 
computo. 

 
 
 
 

Puntualidad, limpieza, 
orden,  
 

 
 
-Estructura y contenido 
del reporte de 
actividades realizados 
en el salón: 

• Nombre de la 
actividad 
realizada: 

 

Explicar: 
-El funcionamiento de a 

computadora. 

 
-Qué son los Sistemas 
Operativos 
 
-Qué son los lenguajes 
de programación 
 
-Qué son los 

Aprender un 
uso más 
adecuado de la 
computadora 
 
Usar estrategias 
de resolución 
de problemas 
desde un punto 
de vista  
integrador. 
 

Permitir a los 
estudiantes 
acercarse a los 
métodos y 
procedimientos 
propios de la 
investigación 
científica. 
 
Proporcionar al 
estudiante una 
oportunidad para 

Para lograr la 
comprensión de 
algunos conceptos 
se proponen 
realizar las 
siguientes 
actividades. 
 
Discutir con el 
grupo: La discusión 
grupal se hace 
necesaria para que 

Sala de cómputo 
Computadoras 
Desarmadores, 
pinzas 

-Imágenes 
-Videos 
-Lecturas 
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Trabajos y 
reportes de 
investigación; 
por ejemplo: 
diferentes 
tipos de 
computadora
s y  lenguajes 
de 
programación  

Fichas 
bibliográficas 

• Objetivo 

• Introducción 

• Dispositivo 
estudiado 

• Procedimiento 
de desarmado 
del dispositivo 
estudiado 

 

• análisis de la 
estructura del 
dispositivo 
estudiado 

• resultados 

• conclusiones 

• cuestionario 

• referencias  

Compiladores Contrastar 
hipótesis que se 
tienen acerca 
de lo que es 
una 
computadora 
con la imagen 
que se tenga 
después de 
profundizar  
sobre su 
estructura 
 

trabajar en equipo 
y desarrollar una 
buena actitud hacia 
el trabajo 
experimental 
 
Motivar a los 
alumnos a 
entender cual es el 
impacto real que 
ha tenido el uso de 
la computadora en 
las diferentes 
actividades 
humanas 

el profesor tenga 
una idea los 
conceptos previos 
que poseen los 
estudiantes.  

 
       
       

 

 
       

 
UNIDAD II. MANEJO BÁSICO DE UN SISTEMA OPERATIVO ALTERNO, LINUX(9 h) 
OBJETIVO: MOSTRAR EL USO BÁSICO DE UN NUEVO SISTEMA OPERATIVO CON EL FIN DE HACER UN USO ADECUADO DE EL. 

 
EVIDENCIAS DE 
APRENDIZAJE 

CRITERIOS DE 
DESEMPEÑO 

CONOCIMIENTOS HABILIDADES 
ACTITUDES Y 

VALORES 
ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 
RECURSOS 

 
Resúmenes 
Tareas 
 
Reportes de 

prácticas de 
laboratorio de 
computo 

 
 
Trabajos y 

reportes de 
investigación   

 Puntualidad, limpieza, 
orden,  
 

 
 
-Estructura y contenido 
del reporte de 
actividades realizadas 
en el salón. 

 
- Escritura de varios 
scripts que automaticen 

 
Explicar: 
 
-Que es el Ambiente 
Gráfico. 
-Que es una terminal y  
como trabajar con ella. 
-Que son los 
Comandos básicos: 
  ls, cd, pwd, mkdir, etc 
-Que son los Editores 
de texto para  
cómputo. 

Mostrar un uso  
adecuado de la 
computadora 
 
Usar estrategias 
de resolución 
de problemas 
desde un punto 
de vista  
integrador. 
 
Emplear de 
manera 

Permitir a los 
estudiantes 
acercarse a los 
métodos y 
procedimientos 
propios de la 
investigación 
científica, en 
particular, el 
cómputo. 
 
Proporcionar al 
estudiante una 

Para lograr la 
comprensión de 
algunos conceptos 
se proponen 
realizar las 
siguientes 
actividades. 
 
Discutir con el 
grupo: La discusión 
grupal se hace 
necesaria para que 
el profesor tenga 

Sala de Cómputo 
 
Computadoras 
 
Comandos básicos 
del sistema 
operativo LINUX 
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acerca de las 
ventajas y 
desventajas del 
uso de LINUX.  

Se pedira que el 
estudiante, no 
copie lo que 
lea, sino que 
haga una 
síntesis del 
material 
consultado.  

Fichas 
bibliográficas 

algunas tareas en la 
computadora. 

 

 

 
 

adecuada un 
nuevo sistema 
operativo y 
obtener el 
conocimiento 
básico de el. 
 

oportunidad para 
trabajar en equipo 
y desarrollar una 
buena actitud hacia 
el trabajo 
computacional. 

 
Motivar a los 
alumnos a 
entender las 
ventajas del uso de 
un sistema 
operativo de 
acceso abierto, 
software libre 

una idea los 
conceptos previos 
que poseen los 
estudiantes.  
 
Realizar un script 
sencillo, 
automatizando una 
serie de tareas en 
la computadora. 

 

UNIDAD III. ELEMENTOS BÁSICOS DE PROGRAMACIÓN FORTRAN (13.5 h) 
OBJETIVO: EXPLICAR EL USO BÁSICO DEL LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN FORTRAN, CON EL FIN DE CONTESTAR PROBLEMAS DE LA 
FÍSICA DESDE EL PUNTO DE VISTA DE UN LENGUAJE DE CÓMPUTO 

  
 

      

EVIDENCIAS DE 
APRENDIZAJE 

CRITERIOS DE 
DESEMPEÑO 

CONOCIMIENTOS HABILIDADES 
ACTITUDES Y 

VALORES 
ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 
RECURSOS 

 
Resúmenes 
Tareas 
 
Reportes de 

prácticas de 
laboratorio de 
computo 

 
Realización de 

programas 
sencillos de 
computo en 
lenguaje 
FORTRAN. 

 
Trabajos y 

reportes de 

 Puntualidad, limpieza, 
orden,  
 

 
 
-Estructura y contenido 
del reporte de 
actividades realizadas 
en el salón. 

 
Escritura de varios 
programas sencillos en 
lenguaje FORTRAN 
propuestos y estudiados 
en el salón de clases. 

 
Escritura de varios 
programas de cómputo 

 
Explicar: 
 
- Los Diferentes tipos de 
variables en computo. 
-Como  se hace la 
asignación de 
variables 
-Que son los procesos 
iterativos y de decisión 
en computo 
-Como hacer un 
primer programa 
sencillo de computo en  
FORTRAN: suma de 
dos o más números 
-Compilación 
-Como hacer una 

Mostrar un uso  
adecuado de la 
computadora 
 
Usar estrategias 
de resolución 
de problemas 
sencillos de 
aritmética, pero 
vistos desde un 
enfoque 
computacional. 
 
Aplicar los 
conocimientos   
obtenidos del 
lenguaje de 
programación 

Permitir a los 
estudiantes 
acercarse a los 
métodos y 
procedimientos 
propios de la 
investigación 
científica, en 
particular, el 
cómputo. 
 
Proporcionar al 
estudiante una 
oportunidad para 
trabajar en equipo 
y desarrollar una 
buena actitud hacia 
el trabajo 

Para lograr la 
comprensión de 
algunos conceptos 
se proponen 
realizar las 
siguientes 
actividades. 
 
Discutir con el 
grupo: La discusión 
grupal se hace 
necesaria para que 
el profesor tenga 
una idea los 
conceptos previos 
que poseen los 
estudiantes.  
 

Sala de Cómputo 
 
Computadoras 
 
Comandos básicos 
del sistema 
operativo LINUX. 
 
Compilador 
FORTRAN (GNU) 
 
 



6 

investigación   
acerca de las 
ventajas y 
desventajas del 
uso de LINUX.  

Se pedirá que el 
estudiante, no 
copie lo que 
lea, sino que 
haga una 
síntesis del 
material 
consultado.  

Fichas 
bibliográficas 

propuestos por el 
profesor como tareas. 

 
Escritura de varios 
programas de computo 
propuestos por el 
alumno y resueltos por 
el bajo la asesoría del 
profesor. 

suma un poco más 
complicada: Serie de 
Fibonacci 
-Como resolver un 
problema más 
complicado: Un 
programa que 
determina  si un 
número natural es 
primo o no. 

 

 

 
 

FORTRAN. 
 

computacional 
usando el lenguaje 
de programación 
FORTRAN 

 
Motivar a los 
alumnos a 
entender las 
ventajas del uso de  
lénguajes de 
programación en la 
resolución de 
problemas. 

Realizar los 
programas 
descritos en el 
apartado 
CONOCIMIENTOS 
 
Hacer una 
discusión grupal 
acerca de 
funcionamiento o 
falla de los 
programas 
realizados y 
aprender a 
identificar errores 
en la escritura de 
dichos programas. 

 

 

 

UNIDAD IV. COMENCEMOS A TRABAJAR CON UN POCO DE FÍSICA: VECTORES (6 h) 
OBJETIVO: MOSTRAR EL USO BÁSICO DEL  LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN  FORTRAN  CON EL FIN DE SOLUCIONAR PROBLEMAS DE 
VECTORES. 

 
       
 

EVIDENCIAS DE 
APRENDIZAJE 

CRITERIOS DE 
DESEMPEÑO 

CONOCIMIENTOS HABILIDADES 
ACTITUDES Y 

VALORES 
ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 
RECURSOS 

 
Resúmenes 
Tareas 
 
Reportes de 

prácticas de 
laboratorio de 
computo 

 
Realización de 

programas 
sencillos de 
computo en 

Puntualidad, limpieza, 
orden,  
 

 
 
-Estructura y contenido 
del reporte de 
actividades realizados 
en el salón. 

 
Escritura de varios 
programas sencillos en 
lenguaje FORTRAN 

 
Explicar: 
 
- Que es   de un vector 
y como representarlo en 
el lenguaje de cómputo. 
-Como realizar una 
suma de vectores en 
un programa de 
cómputo.  
-Como realizar una 
multiplicación de un 
escalar por un vector 

Mostrar un uso  
adecuado de la 
computadora 
 
Aplicar 
estrategias de 
resolución de 
problemas 
sencillos de 
manejo de 
vectores, pero 
vistos desde un 
enfoque 

Permitir a los 
estudiantes 
acercarse a los 
métodos y 
procedimientos 
propios de la 
investigación 
científica, en 
particular, el 
cómputo. 
 
Proporcionar al 
estudiante una 

Para lograr la 
comprensión de 
algunos conceptos 
se proponen 
realizar las 
siguientes 
actividades. 
 
Discutir con el 
grupo: La discusión 
grupal se hace 
necesaria para que 
el profesor tenga 

Sala de Cómputo 
 
Computadoras 
 
Comandos básicos 
del sistema 
operativo LINUX. 
 
Compilador 
FORTRAN (GNU) 
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lenguaje 
FORTRAN. 

 
 
 

propuestos que ilustran 
el manejo de los 
vectores en un 
programa de computo. 

 
Escritura de varios 
programas de computo 
propuestos por el 
profesor como tareas 
que amplíen el alcance 
de los programas 
realizados en el 
laboratorio de computo. 

 

 

-Como usar 
GNUPLOT para 
ilustrar gráficamente la 
suma de vectores 

 

 

 
 

computacional. 
 
Profundizar en 
el desarrollo de  
habilidades 
básicas acerca 
del uso y 
conocimiento 
del lenguaje de 
programación 
FORTRAN. 
 

oportunidad para 
trabajar en equipo 
y desarrollar una 
buena actitud hacia 
el trabajo 
computacional 
usando el lenguaje 
de programación 
FORTRAN 

 
Motivar a los 
alumnos a 
entender las 
ventajas del uso de  
lénguajes de 
programación en la 
resolución de 
problemas. 

una idea los 
conceptos previos 
que poseen los 
estudiantes.  
 
Realizar los 
programas 
descritos en el 
apartado 
CONOCIMIENTOS 
 
Hacer una 
discusión grupal 
acerca de 
funcionamiento o 
falla de los 
programas 
realizados y 
aprender a 
identificar errores 
en la escritura de 
dichos programas. 

 

 
       

.  
 

UNIDAD V. MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME Y MOVIMIENTO RECTILINEO ACELERADO, PERO CON FORTRAN (6 h) 
OBJETIVO: EMPLEAR EL LENGUAJE DE PROPGRAMACIÓN  FORTRAN  PARA LA SOLUCIÓN DE PROBLEMAS REFERENTES                       AL 
MOVIMIENTO RECTILÍNEO UNIFORME Y AL MOVIMIENTO RECTILÍNEO ACELERADO. 

 
EVIDENCIAS DE 
APRENDIZAJE 

CRITERIOS DE 
DESEMPEÑO 

CONOCIMIENTOS HABILIDADES 
ACTITUDES Y 

VALORES 
ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 
RECURSOS 

 
Resúmenes 
Tareas 
 
Reportes de 

prácticas de 
laboratorio de 
computo 

 
Realización de 

Puntualidad, limpieza, 
orden,  
 

 
 
-Estructura y contenido 
del reporte de 
actividades realizados 
en el salón. 

 

 
Explicar: 
- Que es el movimiento 
rectilíneo uniforme y 
traducirlo a un 
programa de computo 
-Como usar 
GNUPLOT para 
graficar el movimiento 
rectilíneo uniforme. 

Mostrar un uso 
adecuado de la 
computadora 
 
Emplear 
estrategias de 
resolución de 
problemas   de 
física  
expresándolos 

Permitir a los 
estudiantes 
acercarse a los 
métodos y 
procedimientos 
propios de la 
investigación 
científica, en 
particular, el 
cómputo. 

Para lograr la 
comprensión de 
algunos conceptos 
se proponen 
realizar las 
siguientes 
actividades. 
 
Discutir con el 
grupo: La discusión 

Sala de Cómputo 
 
Computadoras 
 
Comandos básicos 
del sistema 
operativo LINUX. 
 
Compilador 
FORTRAN (GNU) 
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programas 
sencillos de 
computo en 
lenguaje 
FORTRAN. 

 
Trabajos y reportes 

de investigación   
acerca de las 
ventajas y 
desventajas del 
uso de lenguajes 
de programación.  

 

Escritura de varios 
programas sencillos en 
lenguaje FORTRAN 
propuestos y estudiados 
en el salón de clases. 

 
Escritura de varios 
programas de computo 
propuestos por el 
profesor como tareas. 

 
Escritura de varios 
programas de computo 
propuestos por el 
alumno y resueltos por 
el bajo la supervisión del 
profesor. 

-Que es el movimiento 
rectilíneo acelerado  y 
traducirlo  a un 
programa de computo 
-Como usar 
GNUPLOT para 
graficar el movimiento 
rectilíneo acelerado 

 

 
 

en un programa 
de computo. 
 
Profundizar un 
poco más en las 
habilidades 
básicas acerca 
del uso y 
conocimiento 
del lenguaje de 
programación 
FORTRAN. 
 

 
Proporcionar al 
estudiante una 
oportunidad para 
trabajar en equipo 
y desarrollar una 
buena actitud hacia 
el trabajo 
computacional 
usando el lenguaje 
de programación 
FORTRAN 

 
Motivar a los 
alumnos a 
entender las 
ventajas del uso de  
lenguajes de 
programación en la 
resolución de 
problemas. 

grupal se hace 
necesaria para que 
el profesor tenga 
una idea los 
conceptos previos 
que poseen los 
estudiantes.  
 
Realizar los 
programas 
descritos en el 
apartado 
CONOCIMIENTOS 
 
Hacer una 
discusión grupal 
acerca de 
funcionamiento o 
falla de los 
programas 
realizados y 
aprender a 
identificar errores 
en la escritura de 
dichos programas. 

 
 

 

 
       

  UNIDAD VI. MOVIMIENTO EN DOS DIMENSIONES: TIRO PARABÓLICO (7.5 h) 
OBJETIVO: MOSTRAR  EL ALCANCE DEL COMPUTO PARA RESOLVER PROBLEMAS DE FÍSICA MÁS COMPLEJOS 

EVIDENCIAS DE 
APRENDIZAJE 

CRITERIOS DE 
DESEMPEÑO 

CONOCIMIENTOS HABILIDADES 
ACTITUDES Y 

VALORES 
ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 
RECURSOS 

 
Resúmenes 
Tareas 
 
Reportes de 

prácticas de 
laboratorio de 
computo 

 

Puntualidad, limpieza, 
orden,  
 

 
 
- Reportes de 
actividades realizados 
en el salón. 

 

 
Explicar: 
 
-Que es el movimiento 
en dos dimensiones. 
Diferencias cuantitativas 
y cualitativas con el 
movimiento en una 
dimensión. 

Mostrar un uso  
adecuado de la 
computadora 
 
 Usar el 
lenguaje fortran 
aplicado a la 
resolución de 
problemas de 

Permitir a los 
estudiantes 
acercarse a los 
métodos y 
procedimientos 
propios de la 
investigación 
científica, en 
particular, el 

Para lograr la 
comprensión de 
algunos conceptos 
se proponen 
realizar las 
siguientes 
actividades. 
 
Discutir con el 

Sala de Cómputo 
 
Computadoras 
 
Comandos básicos 
del sistema 
operativo LINUX. 
 
Compilador 
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Realización de 
programas 
sencillos de 
computo en 
lenguaje 
FORTRAN. 

 
Trabajos y 

reportes de 
investigación   
acerca de las 
ventajas y 
desventajas del 
uso de LINUX.  

Se pedirá que el 
estudiante, no 
copie lo que 
lea, sino que 
haga una 
síntesis del 
material 
consultado.  

Fichas 
bibliográficas 

Escritura de  un 
programa  en lenguaje 
FORTRAN que 
describan el movimiento 
bajo la acción de la 
gravedad, donde no se 
considerara el 
rozamiento del aire. 

 

 
Se pedirá que compare 
el movimiento bajo la 
acción de la gravedad 
con y sin rozamiento del 
aire y trate de explicar 
del porque sus 
diferencias. 

-Que es el movimiento 
con aceleración 
constante: Tiro 
Parabólico y como 
plasmarlo en un 
programa de cómputo. 
-Que es el movimiento 
bajo la acción de la 
gravedad, pero 
considerando el 
rozamiento del aire 
(solo informativo) 

 

 

 
 

física. 
 
 

computo. 
 
Proporcionar al 
estudiante una 
oportunidad para 
trabajar en equipo 
y desarrollar una 
buena actitud hacia 
el trabajo 
computacional 
usando el lenguaje 
de programación 
FORTRAN 

 
Motivar a los 
alumnos a 
entender las 
ventajas del uso de  
lenguajes de 
programación en la 
resolución de 
problemas. 

grupo: La discusión 
grupal se hace 
necesaria para que 
el profesor tenga 
una idea los 
conceptos previos 
que poseen los 
estudiantes.  
 
Realizar los 
programas 
descritos en el 
apartado 
CONOCIMIENTOS 
 
Hacer una 
discusión grupal 
acerca de 
funcionamiento o 
falla de los 
programas 
realizados y 
aprender a 
identificar errores 
en la escritura de 
dichos programas. 
 
En esta parte del 
curso se mostrara 
un programa que 
modela el 
movimiento bajo la 
acción de la 
gravedad, pero 
considerando el 
rozamiento del aire. 
Se hara ver la 
sencillez del dicho 
programa y se 
compara con el 
programa sin 
rozamiento. 

FORTRAN (GNU) 
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UNIDAD VII. TEMA SELECTO: OTRAS APLICACIONES DE CÓMPUTO, CONTROL DE UN INVERNADERO (1.5 h) 
OBJETIVO: MOSTRAR EL USO DE LA COMPUTACIÓN PARA SOLUCIONAR PROBLEMAS CONCRETOS DE LA  ACTIVIDAD PROFESIONAL. 

 
       
EVIDENCIAS DE 
APRENDIZAJE 

CRITERIOS DE 
DESEMPEÑO 

CONOCIMIENTOS HABILIDADES 
ACTITUDES Y 

VALORES 
ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 
RECURSOS 

 
Reporte de la 

actividad 
desarrollada en 
clase. 

 
 
 
. 
 
 
 

Puntualidad, limpieza, 
orden,  
 
Cuestionario acerca de 
las perspectivas de uso 
del dispositivo mostrado 

 
Explicar 
-Como controlar un 
invernadero con la 
computadora. 

 

 

 
 

Mostrar un uso  
adecuado de la 
computadora 
 
Usar estrategias 
de resolución 
de problemas 
mas complejos 
que se podrían 
presentar en la 
practica 
profesional. 
 
 
 

Permitir a los 
estudiantes 
acercarse a los 
métodos y 
procedimientos 
propios de la 
investigación 
científica, en 
particular, el 
computo. 
 
Proporcionar al 
estudiante una 
oportunidad para 
trabajar en equipo 
y desarrollar una 
buena actitud hacia 
el trabajo 
computacional 
usando el lenguaje 
de programación 
FORTRAN 

 
Motivar a los 
alumnos a 
entender las 
ventajas del uso de  
lenguajes de 
programación en la 
resolución de 
problemas 
concretos de la 
practica 

Mostrar un 
dispositivo 
relativamente 
complejo, que 
usando un 
programa de 
computo en 
lenguaje C, 
diferente a 
FORTRAN es 
capaz de controlar 
un invernadero 

Sala de Cómputo 
 
Computadoras 
 
Motores de pasos. 
 
Microcircuitos 
 
Fuente de poder 
 
Cables 
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profesional. 

 
VI. ACTIVIDADES PRÁCTICAS: 

            UNIDAD I 
PRÁCTICA 01.- DESARMADO Y ARMADO DE UNA COMPUTADORA. 
OBJETIVO: Explicar cuales son las funciones de cada uno de los elementos de que esta formada una computadora( 1.5 h) 
UNIDAD II 
PRACTICA 02.- ELABORACIÓN DE UN SCRIPT. AUTOMATIZACION DE PROCESOS 
OBJETIVO: Mostrar algunos de los procedimientos de automatización en cómputo (3 h)  
UNIDAD III 
PRACTICA 03.- PROGRAMA DE SUMA DE NUMEROS 
OBJETIVO:Aplicar los conocimientos adquiridos sobre fortran para hacer un programa de cómputo.(1.5 h) 
PRACTICA 04.- PROGRAMA DE NUMEROS DE FIBONACCI 
OBJETIVO: Solucionar un problema más complejo usando un programa de cómputo. (1.5 h) 
PRACTICA 05.- PROGRAMA DE DETERMINACION SI UN NÚMERO ES PRIMO 
OBJETIVO: Diseñar un programa de cómputo que involucre procesos iterativos y toma de decisiones (3 h). 
UNIDAD IV 
PRACTICA 06.- PROGRAMA SUMA DE VECTORES. MULTIPLICACIÓN DE UN ESCALAR POR UN VECTOR e 
OBJETIVO: Diseñar un programa de cómputo que haga una suma de vectores que pueda aplicarse a resolver diferentes problemas de la física 
que involucren vectores. (3 h) 
PRACTICA 07.- SUMA GRAFICA DE VECTORES 
OBJETIVO: Visualizar la suma de vectores.(3 h) 
UNIDAD V 
PRACTICA 08.- PROGRAMA DE MOVIMIENTO RECTILÍNEO UNIFORME. GRAFICACIÓN 
OBJETIVO: Diseñar un programa de cómputo que pueda resolver cualquier problema que involucre uno o mas movimientos de tipo rectilíneo 
uniforme. (3 h) 
PRACTICA 09.- PROGRAMA DE MOVIMIENTO RECTILINEO CON ACELERACIÓN CONSTANTE. GRAFICACIÓN 
OBJETIVO: Diseñar un programa de cómputo que pueda resolver cualquier problema que involucre uno o mas movimientos de tipo rectilíneo  
acelerado. (3 h) 
UNIDAD VI 
PRACTICA 10.-.PROGRAMA DE TIRO PARABÓLICO. GRAFICACIÓN 
OBJETIVO: Diseñar un programa de cómputo que pueda resolver cualquier problema que involucre un movimiento parabólico. (1.5 h) 
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VII. EVALUACIÓN  

Evidencias del producto Ponderación porcentual 

Exámenes (teórico-práctico) 30.00% 

Reporte de practicas y programas 30.00% 

Tareas (mapas conceptuales, resúmenes, rubricas y ensayos) 10% 

Participación y Asistencia 10% 

Diseño experimental o prototipos 10% 

Actitudinal 10% 

 

NOTA. Considerando que el curso Física con Simulación Compuational hacia la Agronomía,  es teórico-práctico y no existe separación 

entre las distintas actividades, gran parte del trabajo  se realizará principalmente en el aula de cómputo, por lo cual, la mayor parte del 

trabajo extra-clase  individual y por equipo, lo estimamos en una hora/semana.  La distribución contempla el tiempo necesario para los  

examenes teórico-prácticos, que deberán ser un mínimo de tres. 
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