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CÓMPUTO 

I. Datos generales de la asignatura

Unidad Académica Programa Educativo Ubicación en el mapa 

Preparatoria Agrícola   Preparatoria Agrícola 
Año Semestre o sesión 

1 1 

Clave Denominación de la Asignatura Fecha de Elaboración Fecha de Actualización 

Cómputo 01/10/2024 De clic para seleccionar la fecha 

Área del conocimiento / Línea de investigación: Matemáticas 

Periodicidad: Semestral 

Prerrequisitos: Ninguno 

Asignaturas posteriores 
Matemáticas III, IV, V y VI y las optativas: Estadística y Fundamentos de 
programación. 

Esta obra es propiedad de la Universidad Autónoma Chapingo, fue aprobada y autorizado su registro ante la DGP de la SEP por el H. Consejo 
Universitario. Esta licencia permite copiar y redistribuir el material en cualquier medio o formato, puede remezclar, transformar y actualizar su 
contenido dando créditos al propietario de la obra. No se permite el uso comercial de esta obra. 

Responsable (s) del programa: Profesores del Área de Matemáticas 

Distribución de horas formativas 

Horas semanales 
Horas del período 

Créditos 
Totales 

Presencial 
En 

línea 
Trabajo 

independiente Teoría Práctica Teoría Práctica 
Trabajo 

independiente 
Prácticas 
de campo 

Totales 

1.5 1.5 0 1.5 24 24 24 0 72 7.2 

Opciones del nivel Carácter Tipo Modalidad 

Preparatoria Agrícola Obligatoria Teórico-práctica Escolarizada 
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II. Contextualización de la asignatura: 

Hoy en día y más que nunca, la tecnología está presente en casi todos los aspectos de nuestra vida, desde la comunicación y el entretenimiento, 
hasta la educación, la ciencia y la industria. Es por eso por lo que hoy, saber usar una computadora y sus aplicaciones es tan importante como 
leer y escribir. Derivado de lo anterior, en el Área de Matemáticas, ha diseñado un programa de estudios para que los estudiantes logren 
desarrollar las habilidades y conocimientos necesarios que les servirán, no solo para aplicarlos en la escuela, sino también, para que, en un futuro 
cercano, lo puedan aplicar en el trabajo y en su día a día. 
El programa de la asignatura de cómputo se imparte en el primer y segundo semestre del primer año de Preparatoria Agrícola, en el primer 
semestre se imparte a los grupos impares, mientras que, en el segundo semestre a los grupos pares, lo anterior debido a la importancia del 
correcto uso de la computadora y sus aplicaciones desde el inicio de su formación. 
Las estrategias didácticas que se utilizarán durante este curso serán:  

- Estrategias de enseñanza: 
o Clases teóricas y prácticas 
o Clases interactivas y participativas 
o Fomento del aprendizaje autónomo y la investigación 

- Estrategias de aprendizaje: 
o Trabajo individual y colaborativo 
o Búsqueda de información y resolución de problemas 
o Participación en clase y en actividades complementarias 

- Estrategias de evaluación: 
o Exámenes teóricos  
o Listas de cotejo 
o Clave de examen 
o Retroalimentación 

Por otro lado, se implementarán las siguientes estrategias para abordar los criterios transversales: 
- Fomentar el uso ético y responsable de la tecnología. 
- Adaptación de las actividades a las necesidades de los estudiantes, promoviendo la participación de todos los estudiantes. 
- Fomentar la creatividad, el pensamiento crítico y la resolución de problemas. 
- Incorporar las últimas tendencias y tecnologías de la informática (inteligencia artificial), preparando a los estudiantes para el futuro. 
- Promover el respeto y la valoración de la diversidad cultural. 

La asignatura de cómputo está relacionada verticalmente con asignaturas de Matemáticas I, Matemáticas Ii, Matemáticas III, Matemáticas IV, 
Matemáticas V, Matemáticas VI y las optativas de dicha área de matemáticas y horizontalmente con lengua y literatura, ciencias sociales y 
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humanidades, ya que las herramientas de cómputo son fundamentales al realizar investigación educativa y científica, análisis de datos, 
comunicación oral y escrita y producción de contenidos, entre otros.. 
El programa de la asignatura de cómputo está dividido en seis unidades de aprendizaje. La primera unidad, Conceptos y habilidades básicas del 
manejo del entorno Windows e Internet, se explorará y desarrollaran habilidades para el uso adecuado de Internet, desde la navegación Web 
hasta la colaboración en entornos virtuales. En la segunda, Procesador de texto (Word, Google Docs., Word en la nube), en la unidad dos se 
explorarán herramientas de algún procesador de texto, para la elaboración y edición de documento, incluyendo la escritura de fórmulas 
matemáticas para documentos científicos y profesionales. En la tercera unidad, Hoja de Cálculo (Excel, Google Sheets, Excel en la nube), se 
explorarán las herramientas de una hoja de cálculo, los estudiantes adquirirán competencias básicas para el análisis y presentación gráfica de 
información numérica, así como la manipulación de datos. En la cuarta unidad, Aplicaciones de Calculo Simbólico, se abordará el cálculo simbólico 
como una herramienta para la resolución de problemas algebraicos, resolución de ecuaciones y desigualdades. En la quinta unidad, Sistemas de 
Geometría Dinámica, se abordará un sistema de geometría dinámica, los estudiantes adquirirán habilidades para construir figuras, analizar sus 
propiedades y graficas de funciones. Finalmente, en la última unidad, Introducción a la programación. Lenguaje de programación Python, se 
abordará conceptos básicos de programación usando algún lenguaje, en esta unidad se diseñarán algoritmos utilizando estructuras de control y 
funciones para resolver problemas sencillos. La evaluación de la asignatura considera dos momentos a lo largo del semestre en cuestión (primero 
o segundo), a través del reporte de las prácticas y la evaluación de los exámenes parciales. El programa de la asignatura contempla la aplicación 
de un examen global. 

 

III. Propósito general de la asignatura 

Utilizar procesadores de texto, hojas de cálculo, sistemas de cálculo simbólico, sistemas de geometría dinámica y programación como una 
herramienta tecnológica, a través del desarrollo de prácticas específicas y particulares en el laboratorio de cómputo, para resolver problemas 
prácticos y teóricos que surgen en las diversas asignaturas, de manera eficiente y critica dentro y fuera del aula. 
 
ATRIBUTOS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADOS:  
AE5. Interpreta situaciones reales, hipotéticas y formales haciendo uso del razonamiento lógico, matemático y de los procedimientos científicos, 
desde una perspectiva analítica y crítica. 
AE6. Se comunica con eficacia en forma oral y escrita en el idioma español, utilizando los recursos gráficos, matemáticos y digitales pertinentes 
al tipo de mensaje, al contexto y al público al que se dirige. 
AE13. Utiliza las tecnologías de la información y la comunicación para resolver problemas, producir materiales y expresar ideas. 
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IV. Evidencias generales de desempeño de la asignatura  

Evidencia integradora de desempeño Criterios e indicadores de evaluación  

Reporte de Practica  - Listas de cotejo 

Evaluación parcial - Clave de evaluación 

 

V. Valores y actitudes de la asignatura  

 Es responsable al utilizar de forma correcta el equipo de cómputo. 

 Se solidariza con sus compañeros al respetar y reconocer en ellos la diversidad de su origen y cultura. 

 Desarrolla el pensamiento crítico al realizar sus actividades. 

 

VI. Unidades de aprendizaje 

 

Propósito específico de la unidad de aprendizaje 

Diseñar documentos de texto, a través del empleo de diferentes formatos, tanto de texto como de página, para elaborar textos literarios, 
narrativos, científicos, entre otros.  

Contenido de la unidad de aprendizaje 

Elementos de la unidad 

Conocimientos Habilidades 

1.1. Entorno Windows 
1.1.1. Explorador de archivos. 
1.1.2. Herramientas de Windows 

 Utilizar los diferentes navegadores de Internet que puede utilizar, así como sus 
funcionalidades generales. 

UNIDAD DE APRENDIZAJE No 1 Procesador de texto 

Distribución de horas formativas 

Presencial 
Virtual 

Trabajo 
independiente 

Práctica de campo 
(viaje de estudio) 

Totales 
Teoría Práctica 

4.5 4.5 0 4.5 0 13.5 
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1.2. Internet 
1.2.1. Navegadores de Internet. 
1.2.2. Plataforma Microsoft Teams y cuenta 

institucional. 
1.2.3. Plataformas de almacenamiento en la nube. 
1.2.4. Plataformas de correo electrónico. 
1.2.5. Herramientas de búsqueda de información. 
Plataformas de inteligencia artificial. 
1.3 Barra de herramientas 
1.4 Accesos rápidos 
1.5 Formato de texto y página 
1.6 Manejo de imágenes y tablas 
1.7 Manejo de referencias: tabla de contenido, 
índice y bibliografía 
1.8 Editor de Ecuaciones 

 

 Utilizar su cuenta institucional haciendo uso de los beneficios que ofrece la 
misma, como: cuenta de correo, espacio en la nube, licencia de Microsoft Office, 
entre otros. 

 Utilizar las diferentes opciones de almacenamiento empleando el explorador de 
archivos y la aplicación de almacenamiento en la nube. 

 Identificar las diferentes plataformas de correo electrónico. 

 Identificar las herramientas de búsqueda en Internet, como son el uso de 
enciclopedias en línea, motores de búsqueda de artículos científicos, blogs, 
páginas de Internet y plataformas de inteligencia artificial. 

 Identificar los elementos de la barra de herramientas. 

 Identificar las combinaciones de teclas optimizando diversas tareas propias del 
procesador de texto. 

 Utilizar diferentes formatos de texto y página de acuerdo con el tipo de 
documento que pretenda generar.  

 Elaborar textos con imágenes y tablas que ilustren sus ideas e información. 

 Elaborar documentos con tabla de contenido, índice y bibliografía. 

 Escribir ecuaciones y/o expresiones matemáticas dentro de un texto. 

 

 

Propósito específico de la unidad de aprendizaje 

Analizar datos utilizando una hoja de cálculo, por medio del empleo de funciones básicas y avanzadas, así como gráficas, para resolver problemas 
prácticos y comunicar resultados de manera clara y visual en diversos contextos académicos. 

UNIDAD DE APRENDIZAJE No 2 Hoja de Cálculo 

Distribución de horas formativas 

Presencial 
Virtual 

Trabajo 
independiente 

Práctica de campo 
(viaje de estudio) 

Totales 
Teoría Práctica 

4.5 4.5 0 4.5 0 13.5 
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Contenido de la unidad de aprendizaje 

Elementos de la unidad 

Conocimientos Habilidades 

2.1 Barra de herramientas y entorno de 
trabajo 

2.2 Accesos rápidos 
2.3 Formato de hojas de cálculo 
2.4 Búsquedas, ordenamientos y filtros 
2.5 Fórmulas y funciones 
2.6 Generación de gráficos 
2.7 Graficas de dispersión 

 
 

 Identificar los elementos de la barra de herramientas. 

 identificar las combinaciones de teclas optimizando diversas tareas propias de la 
hoja de cálculo. 

 Aplicar formato en celdas y hojas de cálculo. 

 Ejecutar búsquedas, ordenación y/o filtrado en una hoja de cálculo con una gran 
cantidad de información.  

 Utilizar fórmulas y funciones básicas de matemáticas, estadísticas, lógicas, entre 
otras haciendo uso de referencias relativas, absolutas y mixtas. 

 Utilizar diferentes tipos de gráficos a partir de la información que se tenga. 

 Identificar modelos matemáticos a partir de gráficos de dispersión. 

 

 

Propósito específico de la unidad de aprendizaje 

Resolver problemas matemáticos, mediante el empleo de diferentes plataformas y aplicaciones de cálculo simbólico, para manipular expresiones 
algebraicas, así como solucionar ecuaciones e interpretar gráficas. 

Contenido de la unidad de aprendizaje 

Elementos de la unidad 

Conocimientos Habilidades 

UNIDAD DE APRENDIZAJE No 3 Aplicaciones de Calculo Simbólico 

Distribución de horas formativas 

Presencial 
Virtual 

Trabajo 
independiente 

Práctica de campo 
(viaje de estudio) 

Totales 
Teoría Práctica 

4.5 4.5 0 4.5 0 13.5 
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3.1 Conceptos básicos 
3.2 Simplificación, factorización y expansión de 

expresiones algebraicas 
3.3 Solución de ecuaciones y sistemas de 

ecuaciones 
3.4 Solución de desigualdades lineales y 

cuadráticas 
3.5 Gráficas de funciones de una variable y 

ecuaciones de dos variables 
3.6 Graficas de desigualdades lineales y 

cuadráticas, con una y dos variables. 
 

 Identificar las diferentes opciones de aplicaciones y plataformas de cálculo 
simbólico, así como planea el uso del entorno de la aplicación. 

 Utilizar una aplicación de cálculo simbólico con la cual puede simplificar, factorizar y 
desarrollar expresiones algebraicas. 

 Resolver ecuaciones lineales y no lineales, sistemas de ecuaciones lineales y no 
lineales y, usa una aplicación de cálculo simbólico. 

 Resolver desigualdades lineales y cuadráticas, así como algunos problemas aplicados 
y, usa una aplicación de cálculo simbólico. 

 Elaborar la forma gráfica cuando representa algunos problemas matemáticos como 
funciones de una variable o ecuaciones de dos variables y, usa una aplicación de 
cálculo simbólico. 

 Identificar, de forma gráfica, la solución de desigualdades lineales y cuadráticas, 
haciendo y usa una aplicación de cálculo simbólico. 

 

 

 

Propósito específico de la unidad de aprendizaje 

Resolver problemas matemáticos y científicos, mediante el empleo de herramientas y aplicaciones de geometría dinámica, para construir figuras 
geométricas y gráficas, además visualizar cómo se modifican algunas funciones al variar sus parámetros. 

Contenido de la unidad de aprendizaje 

Elementos de la unidad 

UNIDAD DE APRENDIZAJE No 4 Sistemas de Geometría Dinámica 

Distribución de horas formativas 

Presencial 
Virtual 

Trabajo 
independiente 

Práctica de campo 
(viaje de estudio) 

Totales 
Teoría Práctica 

6 6 0 6 0 18 
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Conocimientos Habilidades 

4.1 Conceptos básicos y operaciones aritméticas. 
4.2 Construcción de objetos geométricos y 

mediciones de ángulos, longitudes y áreas. 
4.3 Gráficas de ecuaciones de dos variables y 

funciones de una variable. 
4.4 Raíces de funciones polinomiales y solución 

de un sistema de ecuaciones de dos 
variables. 

4.5 Modificación de los parámetros de una 
función y construcción de familias de 
funciones. 

 Identificar los elementos de la interfaz dentro de los diferentes ambientes de 
geometría dinámica y usa la calculadora integrada en la aplicación. 

 Construir objetos geométricos y mide ángulos, longitudes y áreas y, utiliza las 
herramientas propias de la aplicación. 

 Representar gráficamente ecuaciones y sistemas de ecuaciones de dos variables y 
funciones de una variable. 

 Interpretar la solución gráfica de un sistema de ecuaciones de dos variables y las 
raíces asociadas con una función de una variable. 

 Analizar cómo se modifica la gráfica de una función, al variar sus parámetros, lo que 
da origen a una familia de funciones. 

 
 

 

 

Propósito específico de la unidad de aprendizaje 

Identificar qué es un algoritmo y qué es la programación, mediante la selección, diseño y codificación de algoritmos, para resolver problemas que 
involucren procesos numéricos, lógicos y cíclicos, así como usar distintas funciones. 
 

Contenido de la unidad de aprendizaje 

Elementos de la unidad 

Conocimientos Habilidades 

UNIDAD DE APRENDIZAJE No 5 Introducción a la programación 

Distribución de horas formativas 

Presencial 
Virtual 

Trabajo 
independiente 

Práctica de campo 
(viaje de estudio) 

Totales 
Teoría Práctica 

4.5 4.5 0 4.5 0 13.5 
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5.1 ¿Qué es un algoritmo y qué es un lenguaje 
de programación? 

5.2 Lenguaje de programación Python y sus 
diferentes IDE’s. 

5.3 IDE’s de programación para Python. 
5.4 Operaciones aritméticas y cadenas de texto. 
5.5 Código y pseudocódigo 
5.6 Asignación de variables. 
5.7 Entradas y salidas de datos. 
5.8 Estructuras condicionales 
5.9 Estructuras cíclicas e iterativas 
5.10 Definición de funciones 

 

 Establecer la diferencia entre un algoritmo y un programa de computadora. 

 Identificar el lenguaje de programación Python, así como emplea algunas IDE’s en la 
programación de Python. 

 Aplicar un IDE e identifica los diferentes elementos que lo componen. 

 Realizar operaciones aritméticas y con cadenas de texto e, identifica las diferencias 
en los resultados. 

 Representar algoritmos simples usando pseudocódigo y código Python. 

 Utilizar variables y les asigna valores 

 Utilizar las funciones print(), input() y eval(input()) en la entrada y salida de 
información. 

 Aplicar estructuras condicionales en Python al resolver problemas que conducen a 
la toma de decisiones. 

 Utilizar estructuras cíclicas en Python al resolver problemas que requiera la 
repetición sucesiva de algún proceso. 

 Definir funciones en Python al reusar bloques de código. 

 

VII. Estrategias de enseñanza y aprendizaje en la asignatura  

Actividades de enseñanza Actividades de aprendizaje 

1. Presenta conceptos sobre navegadores y plataformas de búsqueda de 
información. 

2. Presenta el uso de herramientas y plataformas en línea. 
3. Explica las funciones y herramientas de un procesador de textos. 
4. Propone la elaboración de un reporte con el fin de usar las 

herramientas estudiadas en el procesador de texto. 
5. Muestra la forma de introducción, manipulación y análisis de datos. 
6. Plantea problemas a resolver con instrucciones específicas con el uso 

de Excel haciendo énfasis en la importancia de plantear de manera 
correcta el problema y traducirlo a un modelo matemático factible de 
implementar en una hoja de cálculo. 

1. Explora los diferentes navegadores y plataformas de 
comunicación. 

2. Practica habilidades de búsqueda y comunicación en 
línea. 

3. Utiliza técnicas de formato, diseño y edición de 
documentos. 

4. Realiza reportes usando las herramientas de edición de 
documentos. 

5. Resuelve problemas haciendo uso de las herramientas de 
la hoja de cálculo. 



 

 10 | 13 

 

Universidad Autónoma Chapingo 
Dirección General Académica 

Subdirección de Planes y Programas de Estudio 

7. Muestra el uso de software de cálculo simbólico para la resolución de 
problemas. 

8. Presenta ejemplos de graficas utilizadas en geometría dinámica. 
9. Muestra el uso de operadores, estructuras de control y funciones 

guiándolo en la codificación de algoritmos. 

6. Utiliza y define las fórmulas y funciones necesarias para 
realizar cálculos, análisis de datos y obtener conclusiones 
a partir de la información observada. 

7. Resuelve ejercicios y problemas usando los sistemas de 
cálculo simbólico. 

8. Elabora gráficos en un sistema de Geometría Dinámica 
para la resolución de problemas. 

9. Codifica algoritmos en la resolución de problemas en el 
lenguaje de programación Python. 

 

VIII. Materiales y recursos a utilizar en la asignatura 

Didácticos tradicionales 

Aula, laboratorio de cómputo, biblioteca, pizarrón, fuentes de información en línea e impresas, libros, cuadernos de ejercicios de las asignaturas del 
Área de Matemáticas, problemario de la asignatura, manuales de software a utilizar.  
Tecnológicos, informáticos y de comunicación 

Equipo de cómputo, proyector, conexión a internet, Microsoft Office (Teams, Word, Excel, PowerPoint, OneNote), smartphone y tablets, software de 
cálculo simbólico (Wolfram Alpha, GeoGebra CAS, Derive), software de geometría dinámica (GeoGebra Suite Calculator, Cabri), lenguaje de programación 
(Python, Logo, C++, Java). 

 

IX. Evidencias de desempeño en la asignatura 

Productos o evidencias de desempeño Criterios e instrumentos de evaluación  

Reporte de Practica  - Listas de cotejo 

Evaluación parcial - Clave de evaluación 

 

X. Evaluación general de la asignatura 

Evidencias de 
aprendizajes 

Periodo o fechas Indicadores Instrumentos 
Ponderación 

(%) 
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Reporte de práctica 
En cada clase, se explica y 
resuelve durante la sesión. Se 
entrega al finalizar la misma. 

Ejecuta y resuelve según lo indicado en las 
instrucciones utilizando los comandos o 
herramientas específicos para cada acción. 

Lista de cotejo. 40% 

Evaluación parcial Al finalizar una o dos unidades 
Ejecuta y resuelve según lo indicado en las 
instrucciones utilizando los comandos o 
herramientas específicos para cada acción. 

Clave de la 
evaluación 

60% 

Total: 100 % 

 

XI. Perfiles del facilitador y tutores 
XI a. Facilitador de cursos presenciales 

Perfil profesional: 

 Poseer título o grado de Licenciatura, Maestría o Doctorado en: Matemáticas, Matemática Educativa, Física, Ciencias Computacionales, Físico 
Matemático, Estadística, Economía, Química, así como todas las Ingenierías. 

 Contar con experiencia docente, que le permita desempeñarse satisfactoriamente en la impartición de las asignaturas de Matemáticas y 
Cómputo. 

 
Habilidades pedagógicas y didácticas: 

 Habilidades de para comunicar conceptos técnicos de manera clara y accesible 

 Competencia para diseñar un ambiente de aprendizaje motivador 

 Destreza para evaluar el progreso de los estudiantes de manera formativa y sumativa 
 
Habilidades técnicas en cómputo para enseñar herramientas como son:  

 procesadores de texto 

 hojas de cálculo 

 sistemas de cálculo simbólico 

 sistemas de geometría dinámica 

 lenguajes de programación 
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XII. Bibliografía y recursos informáticos 
 

Bibliografía Básica 

Duque, R.G. (2016). Python para todos. España. 
Geogebra Manual. (s.f.). Obtenido de geogebra.github.io: https://geogebra.github.io/docs/manual/es/ 
Humphrey, M. (2021). Microsoft Office 2019 Beginner.  
Michael Alexander, R.K. (2018). Excel 2019 Bible. Wiley. 

Bibliografía Complementaria 

(s.f.). Obtenido de https://www.python.org/: https://docs.python.org/es/3.13/reference/index.html 
Bainville, E. (Marzo de 2007). Manual de Cabri II Plus. Obtenido de www.cabri.com: 

https://download.cabri.com/data/pdfs/manuals/cabri2plus140/Man_es_PDF1.pdf 
Cairó, O. (2006). Metodología de la programación. México: Alfaomega Grupo Editor. 
Center, E.D. (2000). Connected Geometry. Everyday Learning Corporatio.  
Berk, K. N., y Carey, P. (2001). Análisis de Datos con Microsoft Excel. México: International Thomson Editores. 
Peña, R., y Cuartero, J. F. (2020). Curso completo de informática. Niveles básico y medio. México: Alfaomega Grupo Editor. 
Vera, S.F., y Jiménez, M.E. (2004). Diagramas de Flujo. México: Trillas. 

https://geogebra.github.io/docs/manual/es/


 

 13 | 13 

 

Universidad Autónoma Chapingo 
Dirección General Académica 

Subdirección de Planes y Programas de Estudio 

Lista de cotejo para reporte de práctica 

Criterio Si No Comentarios 

Conocimiento sólido de los conceptos fundamentales de computación    

Dominio de los lenguajes de programación    

Experiencia en el diseño y desarrollo de sistemas informáticos    

Habilidad para utilizar herramientas y tecnologías de computación    

Comprensión de las tendencias y avances tecnológicos en computación    

Capacidad para resolver problemas complejos relacionados con la computación    

Fuertes habilidades de comunicación y resolución de conflictos    

Ética y compromiso profesional    

 


