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Il. Contextualizacion de la asignatura:

Hoy en dia y mds que nunca, la tecnologia estd presente en casi todos los aspectos de nuestra vida, desde la comunicacién y el entretenimiento,
hasta la educacion, la ciencia y la industria. Es por eso por lo que hoy, saber usar una computadora y sus aplicaciones es tan importante como
leer y escribir. Derivado de lo anterior, en el Area de Matematicas, ha disefiado un programa de estudios para que los estudiantes logren
desarrollar las habilidades y conocimientos necesarios que les serviran, no solo para aplicarlos en la escuela, sino también, para que, en un futuro
cercano, lo puedan aplicar en el trabajo y en su dia a dia.
El programa de la asignatura de computo se imparte en el primer y segundo semestre del primer afio de Preparatoria Agricola, en el primer
semestre se imparte a los grupos impares, mientras que, en el segundo semestre a los grupos pares, lo anterior debido a la importancia del
correcto uso de la computadora y sus aplicaciones desde el inicio de su formacion.
Las estrategias didacticas que se utilizardn durante este curso seran:
- Estrategias de ensefanza:
o Clases tedricas y practicas
o Clases interactivas y participativas
o Fomento del aprendizaje auténomo y la investigacién
- Estrategias de aprendizaje:
o Trabajo individual y colaborativo
o Busqueda de informacidn y resolucion de problemas
o Participacion en clase y en actividades complementarias
- Estrategias de evaluacién:
o Examenes tedricos
o Listas de cotejo
o Clave de examen
o Retroalimentacion
Por otro lado, se implementaran las siguientes estrategias para abordar los criterios transversales:
- Fomentar el uso ético y responsable de la tecnologia.
- Adaptacion de las actividades a las necesidades de los estudiantes, promoviendo la participacidn de todos los estudiantes.
- Fomentar la creatividad, el pensamiento critico y la resolucién de problemas.
- Incorporar las ultimas tendencias y tecnologias de la informatica (inteligencia artificial), preparando a los estudiantes para el futuro.
- Promover el respeto y la valoracion de la diversidad cultural.
La asignatura de cdmputo estd relacionada verticalmente con asignaturas de Matematicas |, Matematicas li, Matematicas lll, Matematicas IV,
Matemadticas V, Matematicas VI y las optativas de dicha drea de matematicas y horizontalmente con lengua y literatura, ciencias sociales y
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humanidades, ya que las herramientas de cdmputo son fundamentales al realizar investigacion educativa y cientifica, analisis de datos,
comunicacién oral y escrita y produccién de contenidos, entre otros..

El programa de la asignatura de computo estd dividido en seis unidades de aprendizaje. La primera unidad, Conceptos y habilidades basicas del
manejo del entorno Windows e Internet, se explorard y desarrollaran habilidades para el uso adecuado de Internet, desde la navegacion Web
hasta la colaboracidn en entornos virtuales. En la segunda, Procesador de texto (Word, Google Docs., Word en la nube), en la unidad dos se
explorardn herramientas de algun procesador de texto, para la elaboracion y edicion de documento, incluyendo la escritura de formulas
matematicas para documentos cientificos y profesionales. En la tercera unidad, Hoja de Calculo (Excel, Google Sheets, Excel en la nube), se
exploraran las herramientas de una hoja de cdlculo, los estudiantes adquirirdn competencias basicas para el analisis y presentacidn grafica de
informacion numeérica, asi como la manipulacién de datos. En la cuarta unidad, Aplicaciones de Calculo Simbdlico, se abordara el calculo simbdlico
como una herramienta para la resolucién de problemas algebraicos, resolucidn de ecuaciones y desigualdades. En la quinta unidad, Sistemas de
Geometria Dindmica, se abordard un sistema de geometria dindmica, los estudiantes adquirirdn habilidades para construir figuras, analizar sus
propiedades y graficas de funciones. Finalmente, en la ultima unidad, Introduccidn a la programacion. Lenguaje de programacién Python, se
abordara conceptos basicos de programacion usando alglin lenguaje, en esta unidad se disefiardn algoritmos utilizando estructuras de control y
funciones para resolver problemas sencillos. La evaluacién de la asignatura considera dos momentos a lo largo del semestre en cuestion (primero
o segundo), a través del reporte de las practicas y la evaluacion de los examenes parciales. El programa de la asignatura contempla la aplicacion
de un examen global.

IIl. Propdsito general de la asignatura

Utilizar procesadores de texto, hojas de calculo, sistemas de calculo simbdlico, sistemas de geometria dinamica y programacién como una
herramienta tecnoldgica, a través del desarrollo de practicas especificas y particulares en el laboratorio de cémputo, para resolver problemas
practicos y tedricos que surgen en las diversas asignaturas, de manera eficiente y critica dentro y fuera del aula.

ATRIBUTOS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADOS:

AES5. Interpreta situaciones reales, hipotéticas y formales haciendo uso del razonamiento légico, matematico y de los procedimientos cientificos,
desde una perspectiva analitica y critica.

AE6. Se comunica con eficacia en forma oral y escrita en el idioma espafiol, utilizando los recursos graficos, matematicos y digitales pertinentes
al tipo de mensaje, al contexto y al publico al que se dirige.

AE13. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacién para resolver problemas, producir materiales y expresar ideas.
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Evidencia integradora de desempefio

Criterios e indicadores de evaluacion

Reporte de Practica

Listas de cotejo

Evaluacidn parcial

Clave de evaluacion

V. Valoresy actitudes de la asignatura

e Esresponsable al utilizar de forma correcta el equipo de cémputo.

e Se solidariza con sus compafieros al respetar y reconocer en ellos la diversidad de su origen y cultura.
e Desarrolla el pensamiento critico al realizar sus actividades.

VI. Unidades de aprendizaje

UNIDAD DE APRENDIZAJE No 1 Procesador de texto

Distribucion de horas formativas

Presencial . Trabajo Practica de campo
Virtual . g .. ) Totales
Teoria Practica independiente | (viaje de estudio)
4.5 4.5 0 4.5 0 13.5

Propasito especifico de la unidad de aprendizaje

Disefiar documentos de texto, a través del empleo de diferentes formatos, tanto de texto como de pdgina, para elaborar textos literarios,

narrativos, cientificos, entre otros.

Contenido de la unidad de aprendizaje

Elementos de la unidad

Conocimientos

Habilidades

1.1. Entorno Windows
1.1.1. Explorador de archivos.
1.1.2. Herramientas de Windows

Utilizar los diferentes navegadores de Internet que puede utilizar, asi como sus
funcionalidades generales.
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1.2. Internet e Utilizar su cuenta institucional haciendo uso de los beneficios que ofrece la
1.2.1. Navegadores de Internet. misma, como: cuenta de correo, espacio en la nube, licencia de Microsoft Office,
1.2.2. Plataforma Microsoft Teams y cuenta entre otros.
institucional. e Utilizar las diferentes opciones de almacenamiento empleando el explorador de

1.2.3. Plataformas de almacenamiento en la nube. archivos y la aplicacion de almacenamiento en la nube.
1.2.4. Plataformas de correo electronico. e Identificar las diferentes plataformas de correo electrénico.
1.2.5. Herramientas de busqueda de informacion. e Identificar las herramientas de busqueda en Internet, como son el uso de
Plataformas de inteligencia artificial. enciclopedias en linea, motores de busqueda de articulos cientificos, blogs,
1.3 Barra de herramientas paginas de Internet y plataformas de inteligencia artificial.
1.4 Accesos rapidos e Identificar los elementos de la barra de herramientas.
1.5 Formato de texto y pagina e Identificar las combinaciones de teclas optimizando diversas tareas propias del
1.6 Manejo de imagenes y tablas procesador de texto.
1.7 Manejo de referencias: tabla de contenido, e Utilizar diferentes formatos de texto y pagina de acuerdo con el tipo de
indice y bibliografia documento que pretenda generar.
1.8 Editor de Ecuaciones e Elaborar textos con imagenes y tablas que ilustren sus ideas e informacion.

e Elaborar documentos con tabla de contenido, indice y bibliografia.

e Escribir ecuaciones y/o expresiones matematicas dentro de un texto.

UNIDAD DE APRENDIZAIJE No 2 Hoja de Calculo

Distribucion de horas formativas

Presencial . Trabajo Practica de campo
Virtual . . . . . Totales
Teoria Practica independiente | (viaje de estudio)
4.5 4.5 0 4.5 0 13.5

Propasito especifico de la unidad de aprendizaje
Analizar datos utilizando una hoja de calculo, por medio del empleo de funciones basicas y avanzadas, asi como graficas, para resolver problemas
practicos y comunicar resultados de manera clara y visual en diversos contextos académicos.
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Contenido de la unidad de aprendizaje

Elementos de la unidad

Conocimientos

Habilidades

2.1 Barra de herramientas y entorno de
trabajo

2.2 Accesos rapidos

2.3 Formato de hojas de célculo

2.4 Busquedas, ordenamientos y filtros

2.5 Férmulas y funciones

2.6 Generacion de graficos

2.7 Graficas de dispersion

e Identificar los elementos de la barra de herramientas.

e identificar las combinaciones de teclas optimizando diversas tareas propias de la
hoja de célculo.

e Aplicar formato en celdas y hojas de calculo.

e Ejecutar busquedas, ordenacién y/o filtrado en una hoja de célculo con una gran
cantidad de informacion.

e Utilizar féormulas y funciones bdsicas de matematicas, estadisticas, ldgicas, entre
otras haciendo uso de referencias relativas, absolutas y mixtas.

e Utilizar diferentes tipos de graficos a partir de la informacion que se tenga.

e Identificar modelos matematicos a partir de graficos de dispersion.

UNIDAD DE APRENDIZAIJE No 3 Aplicaciones de Calculo Simbélico

Distribucion de horas formativas

Presencial . Trabajo Practica de campo
Virtual . . . . . Totales
Teoria Practica independiente | (viaje de estudio)
4.5 4.5 0 4.5 0 135

Propasito especifico de la unidad de aprendizaje

Resolver problemas matematicos, mediante el empleo de diferentes plataformas y aplicaciones de cdlculo simbdlico, para manipular expresiones
algebraicas, asi como solucionar ecuaciones e interpretar graficas.

Contenido de la unidad de aprendizaje

Elementos de la unidad

Conocimientos

Habilidades
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3.1 Conceptos basicos

3.2 Simplificacidn, factorizacién y expansion de
expresiones algebraicas

3.3 Solucidn de ecuaciones y sistemas de
ecuaciones

3.4 Solucidn de desigualdades lineales y
cuadraticas

3.5 Gréficas de funciones de una variable y
ecuaciones de dos variables

3.6 Graficas de desigualdades lineales y
cuadrdticas, con unay dos variables.

Universidad Auténoma Chapingo
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Identificar las diferentes opciones de aplicaciones y plataformas de cdlculo
simbdlico, asi como planea el uso del entorno de la aplicacion.

Utilizar una aplicacidn de célculo simbdlico con la cual puede simplificar, factorizar y
desarrollar expresiones algebraicas.

Resolver ecuaciones lineales y no lineales, sistemas de ecuaciones lineales y no
lineales y, usa una aplicacion de célculo simbdlico.

Resolver desigualdades lineales y cuadraticas, asi como algunos problemas aplicados
y, usa una aplicacion de célculo simbdlico.

Elaborar la forma grafica cuando representa algunos problemas matematicos como
funciones de una variable o ecuaciones de dos variables y, usa una aplicacién de
calculo simbdlico.

Identificar, de forma grafica, la solucion de desigualdades lineales y cuadraticas,
haciendo y usa una aplicacidn de cdlculo simbdlico.

UNIDAD DE APRENDIZAIJE No 4 Sistemas de Geometria Dinamica

Distribucion de horas formativas

Presencial . Trabajo Practica de campo
Virtual . . . . . Totales
Teoria Practica independiente | (viaje de estudio)
6 6 0 6 0 18

Propasito especifico de la unidad de aprendizaje

Resolver problemas matematicos y cientificos, mediante el empleo de herramientas y aplicaciones de geometria dindmica, para construir figuras
geométricas y graficas, ademas visualizar como se modifican algunas funciones al variar sus parametros.

Contenido de la unidad de aprendizaje

Elementos de la unidad
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Habilidades

4.1 Conceptos basicos y operaciones aritméticas.
4.2 Construccion de objetos geométricos y

mediciones de angulos, longitudes y areas.
4.3 Graficas de ecuaciones de dos variables y

funciones de una variable.

4.4 Raices de funciones polinomiales y solucion
de un sistema de ecuaciones de dos

variables.

4.5 Modificacion de los parametros de una
funcidn y construccidn de familias de

funciones.

e |dentificar los elementos de la interfaz dentro de los diferentes ambientes de

geometria dindmica y usa la calculadora integrada en la aplicacién.

e Construir objetos geométricos y mide angulos, longitudes y dreas vy, utiliza las
herramientas propias de la aplicacién.
e Representar graficamente ecuaciones y sistemas de ecuaciones de dos variables y
funciones de una variable.
e Interpretar la solucion grafica de un sistema de ecuaciones de dos variables y las
raices asociadas con una funcién de una variable.
e Analizar cdmo se modifica la grafica de una funcién, al variar sus parametros, lo que
da origen a una familia de funciones.

UNIDAD DE APRENDIZAJE No 5

Introduccion a la programacion

Distribucion de horas formativas

Presencial . Trabajo Practica de campo
Virtual . . . . . Totales
Teoria Practica independiente | (viaje de estudio)
4.5 4.5 0 4.5 0 13.5

Propdsito especifico de la unidad de aprendizaje

Identificar qué es un algoritmo y qué es la programacién, mediante la seleccién, disefio y codificacidn de algoritmos, para resolver problemas que

involucren procesos numéricos, légicos y ciclicos, asi como usar distintas funciones.

Contenido de la unidad de aprendizaje

Elementos de la unidad

Conocimientos

Habilidades
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5.1 éQué es un algoritmo y qué es un lenguaje e Establecer la diferencia entre un algoritmo y un programa de computadora.
de programacion? e Identificar el lenguaje de programacién Python, asi como emplea algunas IDE’s en |a
5.2 Lenguaje de programacién Python y sus programacion de Python.
diferentes IDE’s. e Aplicar un IDE e identifica los diferentes elementos que lo componen.
5.3 IDE’s de programacion para Python. e Realizar operaciones aritméticas y con cadenas de texto e, identifica las diferencias
5.4 Operaciones aritméticas y cadenas de texto. en los resultados.
5.5 Codigo y pseudocodigo e Representar algoritmos simples usando pseudocdédigo y codigo Python.
5.6 Asignacion de variables. e Utilizar variables y les asigna valores
5.7 Entradas y salidas de datos. e Utilizar las funciones print(), input() y eval(input()) en la entrada y salida de

5.8 Estructuras condicionales
5.9 Estructuras ciclicas e iterativas
5.10 Definicién de funciones

informacion.

e Aplicar estructuras condicionales en Python al resolver problemas que conducen a
la toma de decisiones.

e Utilizar estructuras ciclicas en Python al resolver problemas que requiera la
repeticion sucesiva de algun proceso.

e Definir funciones en Python al reusar bloques de cddigo.

VII. Estrategias de ensefanza y aprendizaje en la asignatura

Actividades de ensefanza Actividades de aprendizaje

1. Presenta conceptos sobre navegadores y plataformas de busqueda de 1. Explora los diferentes navegadores y plataformas de
informacion. comunicacion.

2. Presenta el uso de herramientas y plataformas en linea. 2. Practica habilidades de busqueda y comunicacion en

3. Explicalas funciones y herramientas de un procesador de textos. linea.

4. Propone la elaboracion de un reporte con el fin de usar las 3. Utiliza técnicas de formato, disefio y ediciéon de
herramientas estudiadas en el procesador de texto. documentos.

5. Muestra la forma de introduccion, manipulacién y analisis de datos. 4. Realiza reportes usando las herramientas de edicion de

6. Plantea problemas a resolver con instrucciones especificas con el uso documentos.
de Excel haciendo énfasis en la importancia de plantear de manera 5. Resuelve problemas haciendo uso de las herramientas de
correcta el problema y traducirlo a un modelo matematico factible de la hoja de célculo.
implementar en una hoja de célculo.
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7. Muestra el uso de software de cdlculo simbdlico para la resoluciéon de 6. Utiliza y define las férmulas y funciones necesarias para

problemas.

realizar cdlculos, andlisis de datos y obtener conclusiones

8. Presenta ejemplos de graficas utilizadas en geometria dinamica. a partir de la informacion observada.
9. Muestra el uso de operadores, estructuras de control y funciones 7. Resuelve ejercicios y problemas usando los sistemas de

guiandolo en la codificacién de algoritmos.

VIIl. Materiales y recursos a utilizar en la asignatura

calculo simbdlico.

8. Elabora graficos en un sistema de Geometria Dinamica
para la resolucién de problemas.

9. Codifica algoritmos en la resolucién de problemas en el
lenguaje de programacion Python.

Didacticos tradicionales

Aula, laboratorio de cdmputo, biblioteca, pizarrén, fuentes de informacion en linea e impresas, libros, cuadernos de ejercicios de las asignaturas del
Area de Matemticas, problemario de la asignatura, manuales de software a utilizar.

Tecnoldgicos, informaticos y de comunicacion

Equipo de computo, proyector, conexion a internet, Microsoft Office (Teams, Word, Excel, PowerPoint, OneNote), smartphone y tablets, software de
calculo simbdlico (Wolfram Alpha, GeoGebra CAS, Derive), software de geometria dindmica (GeoGebra Suite Calculator, Cabri), lenguaje de programacion

(Python, Logo, C++, Java).

IX. Evidencias de desempeiio en la asignatura

Productos o evidencias de desempefiio

Criterios e instrumentos de evaluacion

Reporte de Practica

- Listas de cotejo

Evaluacidn parcial

- Clave de evaluacion

X. Evaluacién general de la asignatura
Evidencias de

. Periodo o fechas
aprendizajes

Ponderacion

Indicadores Instrumentos
(%)
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Reporte de practica

En cada clase, se explicay
resuelve durante la sesién. Se
entrega al finalizar la misma.
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Ejecuta y resuelve segun lo indicado en las
instrucciones utilizando los comandos o

herramientas especificos para cada accion.

Lista de cotejo.

40%

Evaluacion parcial

Al finalizar una o dos unidades

Ejecuta y resuelve segun lo indicado en las
instrucciones utilizando los comandos o

herramientas especificos para cada accion.

Clave de la
evaluacién

60%

Total:

XI. Perfiles del facilitador y tutores
Xl a. Facilitador de cursos presenciales

Perfil profesional:

100 %

e Poseer titulo o grado de Licenciatura, Maestria o Doctorado en: Matematicas, Matematica Educativa, Fisica, Ciencias Computacionales, Fisico
Matematico, Estadistica, Economia, Quimica, asi como todas las Ingenierias.
e Contar con experiencia docente, que le permita desempeiiarse satisfactoriamente en la imparticién de las asignaturas de Matematicas y

Cémputo.

Habilidades pedagdgicas y didacticas:
e Habilidades de para comunicar conceptos técnicos de manera clara y accesible
e Competencia para disefiar un ambiente de aprendizaje motivador
e Destreza para evaluar el progreso de los estudiantes de manera formativa y sumativa

Habilidades técnicas en computo para ensefiar herramientas como son:
e procesadores de texto

e hojas de calculo

e sistemas de cdlculo simbdlico
e sistemas de geometria dindmica
e lenguajes de programacién
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XIl. Bibliografia y recursos informaticos

Bibliografia Basica

Duque, R.G. (2016). Python para todos. Espaia.

Geogebra Manual. (s.f.). Obtenido de geogebra.github.io: https://geogebra.github.io/docs/manual/es/
Humphrey, M. (2021). Microsoft Office 2019 Beginner.

Michael Alexander, R.K. (2018). Excel 2019 Bible. Wiley.

Bibliografia Complementaria

(s.f.). Obtenido de https://www.python.org/: https://docs.python.org/es/3.13/reference/index.html

Bainville, E. (Marzo de 2007). Manual de Cabri Il Plus. Obtenido de www.cabri.com:
https://download.cabri.com/data/pdfs/manuals/cabri2plus140/Man_es_PDF1.pdf

Cairg, O. (2006). Metodologia de la programacion. México: Alfaomega Grupo Editor.

Center, E.D. (2000). Connected Geometry. Everyday Learning Corporatio.

Berk, K. N., y Carey, P. (2001). Andlisis de Datos con Microsoft Excel. México: International Thomson Editores.

Pefia, R., y Cuartero, J. F. (2020). Curso completo de informdtica. Niveles bdsico y medio. México: Alfaomega Grupo Editor.

Vera, S.F.,, y Jiménez, M.E. (2004). Diagramas de Flujo. México: Trillas.
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Lista de cotejo para reporte de practica

Criterio Si HNo ‘Comenta rios

Conocimiento sdlido de los conceptos fundamentales de computacién

Dominio de los lenguajes de programacién

Experiencia en el disefio y desarrollo de sistemas informaticos

Habilidad para utilizar herramientas y tecnologias de computacion
Comprensidn de las tendencias y avances tecnolégicos en computacion
Capacidad para resolver problemas complejos relacionados con la computacién
Fuertes habilidades de comunicacién y resolucion de conflictos

Etica y compromiso profesional
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